














GETTING STARTED 

For information on sotting up your PGP™ (PlayStation*Portabla) system, please refer to 
the instructions in the manual supplied with the PSP™ system. 


Instruction manuals are also available at: 

http://uk.pI ay statl o n .com/psp/su ppo rt/ 
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STORY 


Somewhere beyond the vastness of space, the mother sun and her three planets 
formed the Gurhaf system l There dwelled the humans and their kin; beasts, 
newmen and casts , They struggled against a mysterious alien lifeform - the Seed, 
which pushed them to the edge of oblivion But at long last, they overthrew the 

Seed, and banished it forever. 

Three years have passed. Here in Gurhal the scars of war are everywhere. We are 
plagued by a fade of resources, bur there is hope. We have a new theory of sub¬ 
space travel, making possible an exodus to the stars beyond. Our government, 
military and business leaders have joined in solidarity to make the dream of sub¬ 
space travel come true and bring a new future to Gurhal. 



GAME DfiTfi 


SAVE DflTfl 

A minimum of 650KB of free space is required on a storage media to store character data 
(8 character data slots). Character progress is not saved automatically. Saving can only be 
performed at the city via the Main Menu, and in designated sa^e locations in the field. 

To save the game in the city, press START to open the Main Menu, and select System 
Save. 

SWITCHING GAME MODE/CHflRfKTER 

To change game mode or player character, press START to open the Main Menu, and 
select System -* Return to Title Menu. Then select Continue to repeat the process as 
above. 





STARTING UP 

Press START during the title sequence to open the Title Menu and select from the 
following: 

NEW GAME 

Create a new player character and start a new adventure from the beginning. To create 
a character, follow the on-screen prompts to choose a race, gender, face, body type, 
clothing and voice before entering a name and type. Only the selected type will directly 
affect the gameplay. A MySynth which will support you In battle is also selected here. The 
name and Synth type can be edited later. Proceed to Select Mode, 


CONTINUE 

Choose a previously created character to continue their adventure, and proceed to Select 
Mode, 





IMPORT 

Hera you can import character and save data from other versions of the game. Please 
note that imported data cannot be used with previous versions of the game. However, the 
original data is not affected, so y ou can continue to play this with its original title. 

■ To import character data from Phantasy Star™ Portable. ensure the storage madia 
containing the data is inserted before starting your PSP™ system. Then from the Title 
Menu, select Import -* Import Character, and then choose a character to import and 
a slot to save it to. 

■ To Import a game started in the trial version, ensure the Memory Stick Duo™ 
containing the data is inserted before starting your PSP™ system. From the Title 
Menu, select Import -* Import Trial Version Save Data. Note that both character 
slots (including empty slots) wiII be imported. 




SELECT MODE 

After selecting New Gome or Continue, you will progress to Sell act Mode. Here you can 
choose from the following modes: 

Story Mode A structured game mode for one player. Follow the story to 

progress through the game. 

Multiplayer A free play mode for up to four players connected via Ad Hoc 

Mode. 

Online Multiplayer A free play mode for up to four players around the world connected 
via Infrastructure Mode. 

Depending on mode, certain menus and other features will vary slightly. 





CITY fiREd 

This is where you spend time between missions. The main areas are as follows: 

LITTLE WING 

This is the office of the mercenary group Little Wing. Here you can talk to other 
characters, and progress the story in Story Mode. 

YOUR ROOM 

This is your private space in which you can prepare for missions and invite registered 
friends as guests. 

Common A place to store items and meseta. which can be accessed by all 8 

Storage characters. 

Dressing Room Change clothes/parts to customise your appearance. 

Visiphone A terminal for checking play results and achievements, the glossary, and 
entering passwords during campaigns. 






My Synth 


Waits in your room while you're in the city. Approach your MySynth and 
press the © button to learn about and access your room functions, It 
can also be added to your party and provide battle support, which will 
vary significantly depending on its part number. Check its status from 
the Main Menu under Player Information -*■ ©tats. 

Quests In Multiplayer and Online Multiplayer modes, you can visit the rooms of 

other players, or invite them to yours. 

CAFE 

Rel as .trade items, and receive orders from clients. 

Item Trader Eschange items with friends. Both parties must approach the Item 

Trader, and select a friend to trade with, and an item to give. Details of 
the other parly Is item will be displayed. If both agree to the trade, it will 
go ahead. Note that some items cannot be trad&d or passed in the field. 




Client Order As the story progresses, clients in the cafe will start to offer missions 
you can accept, Currently accepted missions can be checked from the 
Main Menu under Mission Data. Approach the client again when the 
mission is cleared to receive your reward. 


BATTLE AND STYLE SHOPS 

Purchase items, weapons and services. Some shops allow you to sell items from 
Common Storage. 


Weapon Shop 

Shield-Weave 

Shop 

Item Shop 


Buy weapons and Photon Art discs. You can also have your weapons 
strengthened* here. 

Buy Modules to equip to your Shield-Weaves and improve your defence 
parameters. 

Buy recovery items, traps, and other useful items. 






Sayo the Mystic As the story progresses, the services of the mystic will be available a 

maximum of once per mission. The level of blessing will vary depending 
on how much you pay, 

■A weapon can be strengthened up to 10 times. After this, an Extend Code item can be 
used to strengthen it further, but this will increase its LV and weapon grade, so you may 
find yourself temporarily unable to use it. 

Interior Design Buy reform tickets to decorate your room and upgrade your MySynth. 
Salon Change your character^ appearance and voice. 

Costume Shop Buy clothing/'parts. and make use of the Dressing Room. 

PARTNER CHARACTER 

You can invite characters you exchange Partner Cards with in Story Mode, as well as your 
MySynth, to join your party before embarking on missions. From the Main Menu select 
Community -*■ Party -* Invite Partner 




•Partner characters are not included in the number of party members set in Party 

Settings during Online Multiplayer games. The number should be set to reflect Ihe 

number of human players. 

Partner Character Behavior 

Partner characters: 

■ Move with the player, but exercise some autonomy in battle and support roles. Itfe 
possible to issue instructions to them via Shortcuts, 

■ Will change Iwel with the player character. 

■ Will recover after a period of time upon becoming unable to fight. Can also be restored 
with recovery items. Even if the character becomes unable to light, rank etc. will not 
decrease (with a<ception of certain story missions). 

■ Cannot pick up items ormeseta. 





mss ions 

Tasks taken on by mercenaries are refeired to as missions. Once accepted, take your 
party to the field where the mission will be carried out. 

Accepting Missions 

First proceed to your ship via the teleporter at the centre of the city.. There you can access 
the terminal to enter the Mission Counter. The party leader selects and beg ins the Mission, 
while other members simply select Begin Mission. 

Returning from Missions 

If you clear, abandon or fail a mission (all players except partner character unable to fight) 
you will return to the ship. In some game modes and missions, you can return to the ship 
without losing your mission progress. 

If you successfully clear the mission, elapsed time, defeated monsters, and other factors 
determine a rank from C (lowest) to S (highest). Reward in items and meseta are based on 
rank and mission difficulty. Type Points i]o.21) are also awarded for certain missions. 


English 




Mission Typos 

For each mission there are specific entry conditions such as gams mode, party members. 
LV etc. For the purpose of explanation, game mode limitations are represented below via 
the following icons, 

H Story 31 Multiplayer 09 Online Multiplayer 

*No icon indicates the feature can be accessed from all modes. 

■ Story Mission Id 

A single player mission to progress the story, with party members automatically added. 
The main stoiy is divided into chapters, with the main missions divided into acts. You can 
s-sw e you r progress between acts and even return to the city. 

After cl earing amission, it's necessary to speak to other characters to receive the next 
mission or clear a free mission, in order to progress the story. You can check your story 
progress from the Main Menu under Mission Data. 
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■ Open Mission 

Missions that can be frosty accepted, and able to be completed by a singls player. 
Missions are ranked by difficulty from C (easiest) to S (hardest). 

■ Tactical Mission 

Some areas have extended missions, or missions with special goals. When accepted in 
Multiplayer or Online Multiplayer modes, other players in addition to yourself and your 
partner characters may need to be included in the party. 

■ Trade Mission E4 

These become available as the story progresses. A client will ask you to provide them with 
a specific item in exchange for a reward. 

B Battle Mission !i M 

Players fight against each other according to specified rules. Partner characters cannot 
join these missions, and a minimum of 2 players are required. Players can opt to play in 
teams, or all against all. On beginning the mission, you will attend a briefing to explain the 





rules, after which the game will begin. Depending on the outcome, you will receive Battle 
Points which ore reflected on your Partner Card. 

■ Challenge Mission [SiIK 

Very difficult missions with specified rules such as fixed character and Type IV. and 
limitations to item usage. Partner characters cannot join these missions, and a minimum 
of 2 players are required, Choose a Type to begin the mission. Depending on results, 
Challenge Points will be awarded and reflected on your Partner Card, 

■ Urgent Missions 

These time sensitive missions occasionally appear at the Mission Counter. They disappear 
just as fast, so take core not to miss out on the action, 

TYPE COUNTER 

Approach the Type Counter for a range of Type related services. There are four character 
Types as follows: 
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Hunter 


Skilled in melee combat. Strong attack and defence. Operates handheld 
weapons and recommended for beginners. 

Ranger Skilled in long range combat, and makes an excellent support character. 

Recommended for intermediate players. 

Force Skilled in magic use. Recommended for advanced players. 

Vanguard Skilled in various battle styles, and can take on roles as required. 

At the Type Counter you can change your character Type (for a fee), allot Extend Points to 
upgrade/downgrade your weapon skills, and customise abilities. 

Weapon Grade by Type' 

For each Type, your character is weapon graded C (easiest) to $ (hardest) Individually for 
all weapon categories. You can only equip weapons of an equal or lower grade to your 
character^ current Type weapon grade. 




Typ^ lw 

Each Type has Its own LV. When Type Points (awarded on clearance of missions) reach i 
certain value the Type LV will increase. 

As Type LV increases. Extend Points for upgrading weapon skills will also increase, and 
Abilities will be added. These can be managed from the Type Counter. 


IN THE FIELD 

The field areas are where missions are carried out and monsters are fought. Gome fields 
will have a boss monster waiting at the end - defeat the boss to complete the mission. 














O Target Display 

Information on the target currently locked onto.. 

0 Key Display 

Status of keys required to open deers and laser fences. 

0 Radar Map 

Shows explored areas, and locations of party members and monsters. 

0 Lock-On Cursor 

Automatically targets enemies within attack range. Will turn red when locked-on to an 
enemy. 

0 Domage/Rocovery Display 

Damage to enemy in whits fgrey from other party members), damage to party in red. 
recovery in green. 



G Chain 

Shows number of attacks in chain. 

© Simple* Status 

Own LV. Experience, HP/PP r and party member LV and HR The colour shown next to 
each character corresponds to their colour on the Radar Map. 

© Blast Gauge 

When this fills and flashes, a special skill detemnined by race becomes available. 
©Action Paiette 

The action button functions ore displayed here, Opening the Action Palette allows you 
to easily change weapons and armour, and use consumable items in your inventory. 




RADAR MAP 

Party characters are shown using the same colour as on the 
simple status. When they move beyond the map's range, their 
icon will flash at the edge in their current direction. 

A A. Party characters 


Monster 
Dummy trap 
Area start 
Entered gate 


Key 

Area goal 
Unentered gate 



Locked gate 






SIMPLE STATUS 


0 Character NanWLeader Icon 
0 Character Icon 
0 Blast Gauge 
o Level/Experience 
0 Current HP {Max) 

0 Current PP {Max) 














ACTION COMMANDS 


analog stick 

Move character. Move Goggle View (first-person) camera. 

directional 

buttons 

Move camera. Select shortcut (messages and orders). 

© button 

Dodge (use with analog stick). Access. Pickup Item (hold for multiple 

items). Select. 

<S> button 

Display Action Palette. Cancel. 

© button 

Photon Art (melee, technic). Charge shot ijnold to charge, then release to 
attack). 

® button 

Attack (melee, bullet). Photon Art (bullet, technic). Display Action Menu 
(visual character gestures etc.). 

■■ button 

Reset camera. Sidestep (held while moving). Lock-on (held). Toggle 
first-person camera (with directional button). 
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button 


START 

SELECT 


Guard, Switch single-handed weapons (when left and right hands are 
equipped with different weapons), 

Toggle display of Main Menu. 

Toggle display of Shortcuts (messages and orders), Simple Keyboard, 


Moving Characters 

Use the analog stick to move the character around the field. Push a little to walk, or 
further to run. Hold the MM button to side-step. 

Camera Controls 

The camera will automatically follow the player character. Press the Ml button to reset 
the camera behind the character, or use the directional buttons to reposition as desired. 
Hold the 11 button while pressing a directional button to switch to Goggle view (first- 
person perspective), then use the analog stick to adjust the camera. Press tine KH or © 
button to return to normal view. 





If you are using certain ranged weapons, you can use Goggle view to take aim using the 
reticule provided. Other attacks cannot be perfoimed in Goggle view. It is also possible to 
see things that aren't normally visible. This is useful for finding hidden items and traps. 

Lock-On 

When there are monsters within attack range, hold the MM button to lock onto one of 
them. While locked on, your movement will constantly face and follow the monster. 

Lock-On Cursor 

When a monster is within range, the lock-on cursor will be displayed as follows: 

0 Attack'Lock-On unavailable 0 Attack/Lock-on Available 

tP;. Attack u n avai labl e/Locked on cpj Attack avai lable/Locked on 

Attack un avai labl ^'Escaped lock-on 




ATTACK 

There are three kinds of weapons with a range of effects. 

Melee Weapon Short range direct attacks, e.g. swords. Attacks do not consume PR but 


Ranged 

Weapon 

linking a Photon Art allows you to use PP to deal more powerful attacks. 
Long distance attacks e.g. guns or bows. Attacks consume PP. and 
linking the Bullet Photon Art increases round capacity. You can also 
gather energy ^Charge Shot) before attacking, 

Technic 

Weapon 

Attacks using Photon Art technics. Comes in various types covering 
various distances and attributes, and with practice can lead to powerful 
attacks. Use consumes PP. 


Chain Combo 

Continuous uninterrupted regular or Photon Art attacks (t§) button) will result In a display 
showing the Chain number, Performing a technic attack (® button) while the display 
remains on-screen will cause its power to be Increased proportionally to the chain number 




d isplay ed, but wit I reset the chai n. The chai n display wll i reset autom aticaJ ly after a short 
time if no attacks are performed. 

Combo Attacks/Perfect Attacks 

Press the button for a regular attack; up to three attacks can be combined into a 
combo. On the 2nd or 3rd attack, pressing the button at just the right time will give a 
Perfect Attack. The character will glow temporarily and inflict greater damage than normal. 

Charge Shot 

Only available with ranged weapons. Hold the © button for a short time to charge - the 
weapon will begin to glow. After a time, a colourful aura will shew the chaige is complete. 
Release the © button to unleash a powerful attack that consumes greater PP. Releasing 
the © button early, or taking damage while a charge is in progress will mset the charge. 

Special Effects 

Depending on the attack, it's possible to inflict greater damage or special effects to 
enemies. These can also be received from monsters. 
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■ Blow Away/Knock Back/Down 

While the enemies are off balance, their defences are lew so this is a good opportunity for 
follow up attacks. 

■ Status Abnormalities 

Change enemy status to fire, ice etc. This will end after a short time or with an appropriate 
recovery itenrv'technic. 

USING THE ACTION PALETTE 

During a Mission, press and hold the <& button to display items, weapons and armour in 
the Action Palette, Use the directional buttons and release the $ button to choose which 
weapon or armour is equipped, or to use an item. 






Viewing the Action Palette 

0 Button details: action associated with each 
action button, 

OLsft-tutnd weapon market: shown when 
a weapon is equipped to left hand; weapon 
icon will flash in red. Press the MM button 
to toggle. 

0 Equipped weapon icon: shows weapon, 
armour and Element. 


Infinite Sturm */■ A 

—7—v © 

Attack \ □ 






Action Palette Setting 

From the Main Menu, select Items and then Weapons. Armour or Item. Choose the 
equipment to set in the Action Palette, then select Add To Palette from the menu, Choose 
a slot to enter the equipment. Sis slots are available for weapons, armour and items 
respectively. In the case of weapons, a single slot can contain one or two single-handed 
weapons, or one double-handed weapon. Equipment is removed via the same process, 

DEFENCE 

There are various ways to defend against monster attacks. 


Guard 

When equipped with a double handed weapon or a single handed weapon with shield, 
press the M button to Guard. This significantly reduces incoming damage and prevents 
status abnormalities. PP is consumed. 







■ Perfect Guard 

Using Guard with the correct timing in response to an attack allows Perfect Guard, which 
completely eliminates incoming damage, You can also counter attack immediately after 
letting the Guard down. 

■ Perfect Guard with Shield 

A successful Perfect Guard with a shield allows you to counter-damage the monster as 
determined by the shield 's parameters, 

Dodge 

Press the © button while holding the analog stick in a given direction to execute an 
emergency evasion move. During Dodge you will not receive damage, so it is useful for 
escaping attacks or after stepping on traps. PP is consumed. 

Automatic Guard 

Attacks from the front will be automatically guarded against. Effectiveness is determined 
by your own Basic Evade and enemy Attack parameters. 
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GfiMEPLfiY 


MONSTER flPPEflRfTNCES 

Monsters will appear and attack at specific paints on the field. 


Monster Leader 

Leaders when present will appear different to the other monsters, and in addition to being 
more powerful may also offer support functions. Such leaders will appear on Hie target 
display as follows depending on their support abilities: 



Leader 



Raise attack 



Raise defence 




Raise intelligence 



Raise recovery 


Unique Monster 

Some monsters suirounded by a bright aura will suddenly change and become powerful, 
so attack with caution. They sometimes drop special items. 













SPEC mi ABILITIES BY RACE 

After certain conditions are met, humans and new men can acquire Mirage Blast, casts 
acquire SUV Weapon, and beasts Nano Blast. These are very powerful weapons that 
affect enemies over a wide range, as well as providing some recovery action to party 
members. 

Conditions 

Reach LV 10. purchase the relevant item from the Shield-Weawe shop and link it to your 
Shield-Weave as a Module. 

Activating 

When Blast Gauge is full in simple status, stand still and press the €> and © buttons 
together. Blast Gauge increases as damage is inflicted and received. 

Status Abnormalities 

Can be inflicted on enemies using Photon Arts, or received from certain monsters, traps 
etc. Icons are shown in the simple status as follows. 




Firs: HP will decrease slowly over a 
set period. It will not reduce to zero. 

Shock: Some attacks including skills 
and bullets unavailable. 



Ice: Movement becomes impossible 
for a set period. Incoming attacks 
may be sufficient to thaw. 

Confused: Movement and attack 
targets will become random for a set 
period. Friendly targets may also be 
attacked, 


Infected: Reduces stamina, and 
BB makes it easier to attain status 
abnormalities. 


B Poisoned: HP will decrease slowly 
over a set period. It will not reduce to 
zero. 

Paralyze: Enemies cannot move. 

Sa and players can only move for a set 
period, 



Sleep: All attack, movement and item 
use becomes impossible, Guard is 
also impossible. An incoming attack 
may wake you. 


Slow {no icon display): Movement and 
attacks etc. will become sluggish. 
















STATUS CHANGE 

Technic use may cause a change in status as follows. Only one status change can be 
effective at a time, and higher LV takes priority, 

E3 Increased attack and technic, Increased defence and stamina. 

■ Decreased attack and technic, Li Decreased defence and stamina. 

EXPERIENCE 

Defeat monsters to receive Experience points. If another character defeats the monster, 
then as long as you Ve attacked it once you'll receive 70% of the usual experience 
awarded (100% from bosses introduced by movie scene). 

GAINING LEVELS 

Increase experience to a specified value to increase your level. This improves parameters 
across the board, and restores HP and status abnormalities. 










(JNffBLE TO FIGHT 

If HP reduces to zero, you will become unable to fight. Unless you have a recovery item or 
another player helps you, then the battle is over for you, and you will return to the ship. 


PROPPED ITEMS 

Items appear'when you defeat certain monsters or destroy containers. Press the Q button 
nearby to pickup. Yellow boxes contain weapons, blue boxes contain armour, and green 
boxes contain items. Smaller gold boxes are meseta. 

QUICK ORDER 

Partner characters will exercise their own judgement in battle and support roles, 
Depending on circumstances though, you can issue additional instructions known as 
Quick Orders. Press SELECT while in the field to open the Shortcuts. In Story mode, 

Quick Orders can be selected, whereas In Multiplayer and Online Multiplayer modes, you 
can toggle between Quick Orders and Quick Text (messages you can enter via the Simple 
Keyboard).. 






Order Types 

Free: Act by own judgement. Melee: Prioritise melee attack. 

Rai*ged: Prioritise ranged attacks. Heat: Prioritise healing/support. 

Follow: Prioritise following the player Blast Change: Prioritise charged attacks*. 

Blast Release: Use Mirage Blast/SUV WeaporVNano Blast when gauge is full. 

USING TRAPS 

Traps bought at the shop can be added to the Action Palette and used. Select the trap 
and press the ® button to set. The trap will go off after a period of time and any enemies 
in range will be damaged or given status abnormalities. 





SYSTEM 


WEAPONS 

There are three different types of weapons; melee, ranged and technic. There are also 
differing ways to equip weapons depending on Type, including single and double handed 
weapons. 

PHOTON ART 

Photon Arts allow commands that cause greater damage than a regular attack, status 
abnormalities, recovery, and other support functions, while consuming PR Functions are 
divided into attack, bullet and technic. 

PP {Photon Points) 

Each character has a certain amount of PP. a portion of which is consumed when using 
Photon Arts, ranged weapons, charge shots, guard, dodge, etc, PP recovers automatically 
over time. 






Acquiring Photon Arts 

Typically these come on discs purchased at the shop or as drop items. From the Mam 
Menu, select a disc from Items -»Item, and select Learn to acquire the art, The art can 
then he linked to a weapon via Items -+ Weapons, and used in battle. 

To return a learned art to its disc. Select Technics in Player Information, and choose the 
art to forget. 

Technic LV 

Depending on the technic LV, the range and power can vary. Increase the LV of a technic 
by learning from a disc with a higher LV. 

Photon Art Categories and Types 

There are three distinct categories of Photon Arts as follows: 

Shill Photon Art linked to melee weapons. Increases damage with attacks. Specific 
skills vary depending on weapon. 




Bullet Links to bullet weapons. Attaches effects to bullets. 

Technic Photon Art linked to technic weapons. Gan fulfil attack, recovery and support 
roles. Technics can be linked to all magic weapons, 

ARMOUR 

Most armour comes in the form of a Shield-Weave. A Shield-Weave has a number of slots 
in which the user can place Modules enabling a variety of effects, Shield-Weaves and 
Modules also have grades' higher graded Modules cannot be placed in a lower graded 
Shield-Weave. Modules are placed via Items -* Armour. A single Module can be linked 
simultaneously to up to six Shield-Weaves. 

WEAPONS AND ARMOUR ELEMENTS 

Even amongst the same weapons and armour, element and bonus values can increase 
its monetaiy worth and application. If a monster has a particular element, attacking with a 
weapon of the opposing element is more effective. 
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Flam# Ice Lightning Earth Light Dari; 

ITEMS 

There are two kinds of items; consumable items which will disappear from your inventory 
once used, and regular items which can be used, equipped, and traded. 

Rare Items 

Rare items are found in red boxes which are occasionally dropped. If you find one in 
Multiplayer or Online Multiplayer modes, the details will be flashed on-screen for all 
players to see. 







mm menu 

Press START during gameplay to display the Main Menu as detailed below. 


ITEMS 

View the Inventory window as follows: 

0 Total Items 

The number of items you have In total, and in each 
category. 

0 List Window 

Items separated by category (Weapons, Armour, 
Item, Clothes/Parts. Others). The following icons 
are displayed to the left of Items for reference: 







e 


c 




□ 


Equipped In Action Pale-tte Not avaitabte Grade (C/B/A/S} 

& Statu 5 Window 

The status of the selected item is shown here. Numbers displayed in red show an 
increase, blue a decrease, and green if already purchased (shop only). 

When a weapon is selected: 

I Maker logo. Grade, Item Name 
I Maker (Times upgraded) 

I AttacMMagic Strength (Max) I Accuracy (Max) 

I Element (Element Bonus) 

I Special Effect, Effect LV 
I LV to Equip (Current LWGrade) 









1 * i 

A ' r^TTVIdO Kn>T.t 

PP Csx : BO 

L.V4 

aIk : 

376] 

ACC : 1 DCKti: 

791 

v Attac* 


ATK : 141( 

304] 

ACC I 2T( 

79] 


Photon Art Link yd to Weapon 
I Button, Category, Name 

I Photon Art Skills, Bullets, and Ranged Weapons; 

PP Cost (Photon Art IV) 

Attack Strength Ratio (Actual Strength) 

Accuracy Ratio [Actual Accuracy) 

I Attack with Melee Weapon: Strength (Max). Accuracy (Max) 

I Technic with Technic Weapon: PP Cost (Photon Art LV) r Magic Strength Ratio (Actual 
Magic Strength) 

Armour (Shield-Weave) 

I Maker Logo, Grade, Name I Maker 
I Defence (Max) I Evade (Max) 

I Mind (Max) I Stamina (Max) 
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I Required LV (Current LV) 

I Linked Module I Element, Element Bonus 
Armour {Module) 

I Module Nome I Maker Lego, Grade. Maker Name 
I Module Type I Module Effect 
I Restrictions by LV or Element 

Using Equipment 

The following options appear depending on the iterrVequipment 
you select: 

I Add to Palette: Set item to the Action Palette. 

I Link Photon Art Choose a Photon Art and link to a weapon. 

I Link Module: Choose a Module and link to a Shield-Weave. 

I Cancel All Links: Unlink a Module from all Shield-Weawes. 


B J i 

ffeor 

A lYonmo Corp. 
ivifto MWlAa 
STA : T 
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I Use: Use the item straight away. 

I Lenm: Use a disc to learn a Photon Art. 

I Drop: Put on the ground (field only). 

1 Shared Storage: Place item in Shared Storage. 

I Discard: Throw away unneeded items. 

If your item space fills up on the field, send unneeded items to the Shared Storage. This 
will allcw you to pick up other valuable items such as weapons. 

Q PLATER INFORMATION 

Q Stats 

I IV/Race 
I Type/Gender 
I Special Abilities 

Displays availability of Mirage Blast. SUV Weapon or Nanoblast. 




Meseta 


I HP/PP 

Shows current and maximum HP and PR 
I ATK: Basic Attack Strength 
I DEF: Basic Defence Strenglh 
I ACC: Basic Accuracy Strength 
I EVA: Basic Evasion Strength 
I TEC: Basic Technique Strength 
1 MND: Basic Mind Strength 
I STA: Basic Stamina Strength 
I Exp.: Experience 
I Next LV 

Shows the value of experience required to 
increase LV. 


I Blessing 

Shows effects received by the Mystic. 

I IMS Augmentation 

Shows the effect of support from 
MySynth. 




Equipment: Shows a list of all equipped items. 

Photon Arts: Shows a list of all acquired Photon Arts. Select from here to return one to 
its disc. 


Typos: Shows a list of each Type's IV. equipped Abilities. Extend Points, grade, and 
status comparisons at time of change. 


G3 Mffp 

Shows a map of pertinent local information. Use the directional buttons to move the 
display, and the ■■ / 13 buttons to zoom, 


0 MISSION DffTfl 

Progress: Shows progress of main stoiy and client requests. 


Quit Mission: Abandon the current mission and return to the city. 







0 COMMUNITY 
Party 

I Invite Partner 

The leader can invite My Synth and other 
characters to join party. 

I Leave Party Z [*] 

Party members can select to return to the 
Matching Counter. 

I Disband Party K 

Party leader can dissolve the party and 
return to the Matching Counter. 

Simple Mail M 


I Remove Member Z E 
Party leader can return a member to the 
Matching Counter. An invite can allow 
them back. 

I Party Settings M 
Party leader can change set conditions. 


Exchange messages with friends, and receive official announcements. 





Partner Card 

A card containing your characters' information and statistics to e«change with friends. 
Note that all S characters share the same Partner Card. 

I Partner Carets 

Select a friend to view and manage their Partner Card. 

I Partner Lrst 

View and manage your partner characters. 

I Your Card 

The card you can pass to others. You can also add comments. 

I Send £[*] 

When other players are in the party, you can give them your card. If they choose to 
receive it then you will be registered as a friend. 




I Receive Card 7 j‘>3 

Receive a card to register the character as a friend. Up to 4 non-neceived cards can be 
held at a time, with the oldest being deleted first as new cards come in. Up to 100 cards 
in total can be received. 

I Edit Card Name 

Change the name on your card. Defaults to the originally set name of first character. The 
card name is the same for all 8 saved characters. 

I Ranking Data 

See how you compare to your friends in a variety of categories. 

Blacklist [■] 

Manage your list of blocked players. 

Quick Text 

Register message shortcuts for display during gameplay, 




.Auto Words 

Set messages to be automatically displayed during ceitain conditions, 
J Chat Log l£ ® 

Gee the record of live chats. 

Q SYSTEM 

Sovo: Save your game progress from the city only. 

Options 

I Text Display Speed: Set the speed that messages are displayed. 

I Music Volume 
I Sound Effect Volume 

I Radar Map Display: Set radar to be based on Direction or Camera. 





I Detailed Display: Decide hov; button 
icons should be displayed when 
commands become available. 

I Moan Menu Cursor Position: Set menu 
cursor to return to top on open, or retain 
former position. 

I Character Data Display Z [*’: Decide 
whether or not character information will 
be shown above their heads in the field. 

I Camera Controls: Decide camera 
controls when following player and 1 st 
person. 

I Weapon/Technic Swap: Decide whether 
technics of single handed weapons and 


some magic weapons are set by holding 
the button or clicking once. 

I Lock-On: Decide whether lock-on is set 
by holding the button or clicking once. 

I LVR Button Settings: Switch the 
commands assigned to the two buttons. 

I Back 

I Ref urn to Default 





0 Return to Title 1 Menu 

Quit the game in progress and return to the Title Menu. Please note that saving is not 
automatic,, and any unsaved progress will be lost. 







MULTIPLAYER 

Allows up to 4 players to play via Ad Hoc Mode. Receive missions at the Mission Counter, 
form a party with your friends, and head for the field to fight! 

STARTING THE GAME 

After creating or selecting a character, select Multiplayer from the Trfle Menu, Players 
then select differently depending on whether they're the party leader, or party member. 

Leader 

The party leader selects Form Party. As others join the party, their names will appear. 
When all members are accounted for, select Begin Party Play to begin. 

Member 

Select Join Party and choose the leader^ piofile. 

Play begins in the city area, Prepare before entering missions at your ship. When the 
Leader selects a mission, it will begin. 




ONLINE MULTIPLAYER 

Tackle missions with other players from around the world via Infrastructure Mode, 

Online Multiplayer is a free service. Connection fees may be incurred depending on your 
internet service provider. Note that this service may be terminated permanently after a 
certain period. A PlayStation®Network account is also required. 

Acquire Little Wing License 

ft From the Home menu, select PEay^tation^Networlt ■+ PlayStation©Store. 

& Select Enter Code. Find the 12 digit code supplied with this manual and enter it to 
register the product and receive your Little Wing License. 

Begin Internet Mufti Mode 

Select Online M ul tip layer from the Title Screen. The PSF™ system will sign into 
PlflyStation®Network. Click Agree when the EULA is displayed to continue. 



MATCHING COUNTER 

Harems where you find other players to join party or exchange mail etc. 

Universe (Server) Select 

The + mark shows the number of players on each server. Note that Matching can only 
be provided among players on the same server. Make sure your friends are on the same 
server as yo u if y ou w ant to join them. 

Matching Counter Menu 

Select a Universe and the Matching Counter Menu will be displayed. 

I View Party List 

Search random parties currently formed. Choose a party from the list to join, 

I Form. Party 

As a leader, decide lules and conditions and form your own party. Select Form a Party 
to return to the city and wait for members. 





Note that Conditions are as a reference for players looking to join, but do not limit party 
membership. Once the leader starts the Mission, the party will be unswailable at the 
matching counter. 

I Find Party 

Search for a party according to the conditions set up by the party leader, Then choose 
on e from a I ist. 

Conditional Search: Choose search conditions. 

Friend Search: Search for a party with registered friends. 

Party Search: Enter party name to search. 

I Simple Mail 

Exchange mails with registered friends. 




ETIQUETTE AND BLACKLISTS 

Please behave In accordance with the following guidelines: 

I The name you choose can be seen by anybody, so please take care in avoiding names 
that others may find offensive. 

I Ghat and Simple Mail allow casual chat between players. Please be polite to other 
players and avoid saying things that may cause offense. 

I Other players can see chat conversations. Take care to avoid giving away personally 
identifiable Information, or anything that may be against the law. 

I Shutting down your PSP™ system or exiting the Online Multiplayer mode duiing 
gameplay will inconvenience other players. Please exit the game from the city. 

Blacklist 

Add a player to your Blacklist to prevent them from appearing in matching results or 

sending you mail. 





CHAT SHORTCUT 

I Press SELECT to display the Shortcut window. Use the directional buttons 
^ ^ to toggle Quick Messages and Quick Orders, and to select a message. 
Quick Messages allow you to communicate messages listed in Man Menu -* 
ComniynEty -* Quick Text. 

SIMPLE KEYBOARD 

Press SELECT twice to display Simple Keyboard. Here you can enter a message directly. 

AUTO WORD 

Automatically display messages depending on situation. Can be set via Community -*■ 
Auto Words. 

ACTIONS 

Attract attention in city areas by performing actions. These are also a fun way to express 
personality. 






ONLINE GfiMEPUiY 

The two multiplayer modes vary from Story Mode in the following ways: 

FIELD LAYOUT 

Checkpoints 

These are found in the field near tins entrance. Set a Checkpoint using the © button 
(flashes white) to set it as a teleport location. 

Teleporters 

In some instances, a teleporter is positioned before the final Boss area. All party members 
must be gathered before it can be activated. 

COLLECTING ITEMS 

Use Item Trader 

Found in thecily Cafe. Please see p.12 for a fuller description. 




Place Items 

In the field or Your Room, select Drop tram Items to place an item on the ground. Other 
players can then pick it up. Recovery, power up and consumable trap items cannot be 
traded this way. 

In Challenge Missions r all items not set in the Action Palette can be placed. 

DROP ITEMS 

Drop items v;i II vary depending on the player. Only you can pick up the items that appear 
on your screen. If another player picks up a rare item, details will be flashed on the 
screens of all players. 

PARTNER CARD UPDATE 

When playing with a registered friend, the Partner Gardwili update automatically with 
latest information and statistics. Information on Partner Cards can be checked from 

Community ■+ Partner Card -*■ Partner List. 
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SI HOLE PLAYERS 

In these modes, the Story Mode and mission contents., strength of monsters etc. will 
change, To tackle missions as a single player, use the following process. Note that partner 
characters can be added in any game mode. 

Start Mul tip layer as a single player 

Select Form Party at the Matching Counter. Then select Party Play without waiting for 
members to join, 

Start Online MuItiplay er as a single player 

Select Form Party at the Matching Counter, then select Form a Party to play as a single 
player However, unless you set a password to the party, other players will be free to join. 
Your party cannot be joined while a mission is in progress. 





CUSTOMER SUPPORT 


Please check www.sega.comL/support 
or call 0644 991 9S99 (toeat rate} 
for details of product support in your region. 
Register online at www.sega.cojn for exclusive news, 
competitions, email updates and more. 


For more Information on this game and to download the full user manual, please visit 

htt |> :■'/ he l|>. sega. co m 






DEMURRAGE 

Pour plus d'informations sur la configuration da votre systfeme PSP™ 
(PlsyStation®Portabl9), veuillezvous r^fGrer au manual fourni avec la syst&me PSP™, 


Les modes d'amploi sont aussi disponibles ici : 

http://fr. pi ay statl on. com/psp/sup port/ 





D^placer la 
camera 


r Bloqusr/Changer I'arme de main 


Marcher/Courir/ 
D4placsr la camera & 
la Ire personne 


© ;Artdu Photon/Goup 
charge) 

®: Attaquer 


> i Palette d'action/ 
Annuler 


© : Esquiver/Acc&s/ 
Ramasser/SAIection n er 


START: Afficher le menu principal 
SELECT Echanger les raccourcis 











®B E0SS P^DSKE ESI}™®®!) 



SELECT: 
Echanger les 
raccourcis 


START: 
Afficher Iq 
menu principal 

Marcher/ 
Courlr/ 
D4placer la 
camera & la 
1 re person ns 

DSplacer la 
camera 


© 'Aitdu F'hoton/Goup 
charg 6) 


@: Attaquer 


■ ■■ : Camera par d£faut/ 
Verrouiller 


: Bloquer/Changer 
I'arme ds main 


® 1 Palette d'actiorV 

© : Esquiver/Acc&s/ 

I Ramasser/SSIsction ner 
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mSTOIRE 


Quelque part aux confins de re space, se xrouvent le sole'S-mbre ex ses xrots 
ptanbtes formant fe systSme de GurtraL C'est a cex endroix que vivaienx les 
humains ex Seurs paires: Ses Beast, les Newman ex Ses CAST. Tous se battirent 
contra une forme de vie extra terrestre myst&rieuse, Ses SEED qui Ses pouss&ent 
au bord de S f extinction. Mais iSs ftnirent paries dabouter ex ifs Ses bannirenx pour 

f'dternixe. 

Trois ans se sont ecou!&s tci r a Gurhal, Ses cicatrices de fa guerre sonx toujours 
prGsentes. Nos ressources sont atrocement maizes, mais un nouvel espoirest 
nc: une xhiorie sur Se voyage sous-spatiaS qui permettrait un exode au-defa des 
oiles. Notre gouvernemenx ainsi que Ses chefs militates et priv6s ont uni feurs 
forces afin de faire de ce type de voyage une reafixe et d'apiporter un tout nouvel 

avenir a Gurhal. 
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POUNCES DE JE(I 

IfUIVEQflRDER LES DONHEES 

II taut au mains 650 KB d'espace libresur un support de stockage pour sauvegarder I es 
donnSes de personnage (8 fichiers de personnage). La progression du personnage ne 
sera pas sauvegard§e automatiquement \Ajus ne pouvez sauvegarder qu'en ville, via le 
Main Menu (Menu principal) dans les emplacements desauvegarde indiqufe sur 
le terrain. 

Poursauvegarder la partieen ville, appuyez sur la touche START pour acc^derau Menu 
principal, puis sdlectlonnez System (Systems) -*■ Save (Sawegarder). 

CHANGER DE MOPE DE JEU/PERSONNAGE 

Pour changer ds mode dejeu ou de personnage, appuyez sur la touche START pour 
acc&der au Menu principal, puis s^lectionnez System (Systkme) ■+ Return to Title Menu 
(Retour au menu du tit re). Selection nez ensuite Contaiue (Continuer) pour reproduce le 
proc4id4 comme ci-dessus. 
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CQMMENCER A JOUER 

Appuyaz sur la touche START a partir de I'Scran de titre pour ouvrir le menu du titre et voir 
les options survantes r 

NEW GAME {NOCJVELLE PrtRTIEJ 

CrSez un nouveau personnageet commences Taventure depuis ledSbut Pourcr^er un 
person nags, suivez les messages qui s'affichenta I'Scran pourchoisir une race, un genre, 
un visage, un type de corps. desv&tements et unevoix awantde saisir un norm ainsi que 
votre classe. Seule la class© selection nSe aura un impact sur le coursde la partie. D'ici, 
vous s4lectionnerez aussi MySynth qui vous aidera au oombat. Le nom et le typede 
Synth peut Stre modifiS ultSrieurement. Passee au Select Mode. (Mode de Selection) 

CONTI NOE (CONTI MCI ER) 

Choislr un personnage dSjk cr66 po u r conti n u er I : aventure et passez au Select Mode, 
(Mode de Selection) 
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IMPORT (IMPORTER) 

A partir d'ici, vous pouvez importer las donn^es da sauvegarde at da personnage des 
autres versions du jeu. Remarque r vous ne pouvez pas utiliser les donates Imports 
dans les versions ptecSdentes du jeu. Cependant. les donates originates ne seront pas 
affectees doncvous pourrez continuer & jouer au jeu original avec. 

■ Pour importer les donnSes da personnage de Phantasy Star™ Portable. insSrez la 
support da stockage avec les donnSes aw ant de d4marrervotra systeme PSP™ t 
Ensuite, & partir du menu de titre, s&lectionnez Import (Importer) -*■ Import Character 
(Importer personnage), puis choisissez un personnage d. importer et un fichieroti 
effectuar la sauvegarde, 

■ Pour importer une partie commenc^e dans la.version d'essai, ins£rez le Memory Stick 
Duo™ avec les donn^es avant de dimarrer votre system a PSP™. A partir du menu 
de titre, selection nez Import (Importer) -*■ Import Trial Version Save Data (Importer 
sauvegarde da la version d'essai). Remarque : les deux fichiars de personnage seront 
importes (Fichiers vides inclus). 
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MOPE PE SELECTION 

Apr&s avoir s^lectlonnd New Game (Nouvelle Partis) ou Continue (Continuer), vous 
passerez au Select Mode (Mode de Selection). A partir d’ici vous pourrez choisir parmi 
les diffSrsnts modes: 

Story Mode {Mode Un mode de jeu structure pour un joueur. Suivez I'histoire afin 
Histoire) de pnogresser dans le jeu. 

Multiplay er (Mul tijoueur) Un mode de jeu libre Jusqu'& quatre joueurs connected avec le 

Mode ad hoc. 

Online Multiplayer Un mode de jeu libre |usqu r & quatre joueurs connects avec le 

(Multijoueur en liigne) Mode i nfrastructure. 

Suivant le mode, certains menus ainsi qued’autres fonctions varieront I6g£rement.. 
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CITY fiREfi (ZONE VILLE) 

G ; est Pendroit odvous passsz letermpsantre les missions. Lss zones principoles sent; 

LITTLE WING 

G'est le bureau du groupe de mercenaires Little Wing. A partird r ici vous pouvez parlez 
avec les autres personnages et continuer Phistoire du Sto*y Mod* (Mode Histoire). 

YOUR ROOM (VOTRE CHRMBRE) 

C'estvotre espaoe prtvS oEj vous pouvez vous preparer pour les missions et y inviter des amis. 

Common Storage G'est Pendroit oU vous pouvez stacker vos objets et des mesetas. Les 
(Coffre Conumun) 8 personnages peuvent y acc§der. 

Dressing Room Ghangez de v&tements/piSces pour personnaliser votre apparence. 
(Vestiare) 

Visiphone Terminal fait pour verifier ves n&sultats en jeu et vos succ&s. pour lire le 

(Visiophone) glossaire et aussi inscrire les mots de passe pendant les campagnes. 
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My Synth 


Guests (Invites} 


Rests dans la chambre pendant qus vous Stes en ville. Approchez- 
vous de MySynth et appuysz sur © pour en apprsndrs plus et pour 
savoircommsnt accSdsr aux fonctions dansvotre chambre. II peut 
aussi rejoindre votre groups et servir dasoutien au combat r cela 
d^pendra da son niveau d'Solution. Verifier son statut dans la Mate 
Menu (Menu Principal} puis Player Inforniatikm ■+ Stats. (Information 
Joueur -* Gtats) 

Dans les modes Multijoueur et Multijoueur en ligne, vous pouvez vous 
rendredans leschambres des autrss joueurs ou taien les inviter dans 
la vStre. 
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CAFE 

RsJaxffi-vous, gchangez des objets et recevez des ordres de missions de cli9nts. 


Item Trader £changez des objets avec des amis. Les deux parties doivent 
(Comptoir s'approcher du Comptoir d'Schange, selection ner un ami avec qui faire 

exchange} I'^change at un objet k ^changer, Les details de I'objet k ^changer de 

I'autre partie s ; attic henont. Gi les deux parties s : accordant sur I'Gchange. 
il sera conclu. Remarqua : cailains objets ne peuvent pas£tre 6chang6s 
ou emport4s sur Ie terrain. 


Cl ient Order 
(Orct r e de 
mission cFun 
client) 


Au fur et & mesure da rhistoire, les clients du caf& commenceront 
s voijs offrir des missions qua vous pouvez accepter. Les missions 
d£ja accepties peuvent etre consumes depuis le Main Menu (Menu 
Principal) puis Mission Data (Donn4es de Mission). Appnochez-vous 
du client de nouveau, unefois la mission teimin^e, atin da recevoir 
votra recompense. 
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BOUTIQUES POUR LE COMBAT ET LflPPflRENCE 

Achetaz-y das objets. das arm as at das services. Certaines boutiques vous parmattant da 
vendre das objets situes dans votre Coffre Commum 

Weapon Shop Achetaz-y das armes at das disques d'Art du Photon, Vous 

(A mius'orio) pouvaz aussi y renfoncer' vos armes. 


Shield-Weave Shop Achetaz-y das m od u las pou r rantorcar v os arm u res at amei brer 

jBoutfque d’arniures) vos parambtres da defense. 


Item Shop (Boutique Achetaz-y das objets da recuperation r das pi£ges et autras 
d’objets) objets utiles. 


Sayo the Mystic {Sayo Alors que I'histoira avance, les services du Mystic seront 
le Mystic) disponibles, au maximum unefois par mission, Le niveau da 

benediction dependra da lasomma que vous payez, 

‘Una arma peut etra renforcee un maximum de 10 to is, Apr4s cela, un objet Extend Code 
(Goded'axtension) pouira etre utilise pour das ranforts ulteriaurs, mais celaaugmantera 
son LV (NtV) ainsi qua son rang, vous vous trouverez peut-Stre alors ternporairament dans 
I'incapacite de I'utiliser, 
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Interior Design Achetez-y des tickets de remodelage pour reddcorer votre 

{Remodelage} chambre et am^liorer My Synth. 


Salon Changez-y I'apparence de votre personnage ainsi que sa voix. 

Costume Shop Ac hetez-y des vStements/pi 6oes et servetz-vous d u Vestiai re. 

{Boutique de vetements} 


PARTNER CHARACTER (PERSONNAQE PARTENAIRE) 

Vous pouvez irrvlter des personnsges awec lesquels vous awez Gchang6 des Partner 
Cards (Cartes Partenaire) dans le Story Mode (Mode Histoire). mais aussi votre My Synth, 
pour rejoindre votre groupe juste avant d : embanquer pour des missions. Depuis le 
Main Menu (Menu Principal), s6lectionnai Community -* Party-* Invite Partner 
(Gommunaute -* Groupe ■+ Inviter Partenaire). 

*Les personnages partenaires ne sont pas inclus dans le nombre de membre du groupe 
r4gl& dans Party Settings (RSglages groupe) lors des parties Multijoueuren ligne. 





Com porte merit des Perxomagea Partanairas 

Perso linages pailenaires: 

■ Se deplaceavec lejoueur. mais jouit d'une certains liberty en combat et dans son rflle 
de soutien. On peut lui transmettre dss instructions par Is biais de Raccourcis, 

■ Ghangera de niveau en m6me temps qus le personnage du joueur. 

■ R&cuperera aprSs un oeilain temps suited une miss hors-combat. Peut r£cup£rer 
gr&ce & dss objets de recuperation. MSms si Is personnage est mis hors-combat. son 
rang entre autre ns diminuera pas (& l : exception de certaines missions), 

■ Incapable de ramasserdes objets ou des mesetas. 


SI 
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mss ions 

Lest&ches effectives par les mercenaires sent appeVes missions. Unefois accepfee f 
partez avec votre groups sur le terrain afin de nempHr la. mission. 

Accepter tes missions 

Tout d'abord, rendai-vous & votre vaisseau grace au t3feporteursitu6 au centre de la 
ville. Unefois l&-bas vous pourrez accVderau terminal pour entrerau Comptoirdes 
Missions.. Lechef de graupe choisit et lance la mission, pendant que les autres joueurs 
s^Jectionnent Begin Mission (Commencer Mission). 

Retour de mission 

Si vous feussissez, ataandonnez ou 4chouez une mission (tous les joueurs sauf le 
personnage partenaire hors-combat) r vous serez ramenVau vaisseau. Dans certains 
modes de jeu ou missions, vous pouvez retourner au vaisseau sans perdre votre 
progression dans la mission. 



Si vous reussissez la mission, le temps neoessaire, Is nombre de monstres tu£s et 
d'autres facteurs d6termlnent votrerang, allant de C i]e plus bas) (le plus haut). La 
recompense en objets et en meseta est bas£e sur le rang et la difficult^ de la mission. Des 
Type Points (Points de Classe), p. 21„ seront aussi octroy4s apn&s certaines missions. 

Typos do missions 

Chaque mission repond ft des conditions specifiques pour Stre effectude comme le mode 
de jeu, le nombre de membres dans le groupe, NIV etc. Afin de fadilter I'explication r les 
limitations de mode de jeu sont represents d-dessous. par les ic5nes suivantes : 

Story (Histoiro) iKl MuKipEoyer (Multijoueur) ® OnEiino Multiplayer 

(Multijoueur on ii^ne) 

“Aucune icflne signifie que lafonction peut §tre accedes depuistous les modes. 

■ Story Missi o n si (Mission Histoiro) 

Une mission & un ioueur permettant de fairs avancer I'histoire, avec des membres ajoutes 
automatiquement au groupe. L'histoire principals est dh;is4een chapitres et les missions 
principals en actes. Vous pouvez sauvegarder votre progression entre chaque acts et 
m£me retourner & la ville. 
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Aptes avoir teussi une mission, il est n£cessaire ds parlor A d’autres personnages afin de 
recevoir une autre mission ou pour terminer une mission, pour continuer la progression de 
I'histoire. Vous pouvez consulter votre progression dans Phistoiredepuis le Main Menu 
(Menu Principal), puis Mission Data (Donnies de Mission). 

■ Open Mission (Mission hbme) 

Missions pouvant Stre acceptees librement et pouvant Stre temninSe par un seul joueur. 
Ces missions sont classes par niveau de difficult^, allant de C (le plus facile) & S 
(le plus difficile), 

■ Tactical: Mission (Mission tactiquo) 

Certaines zones contiennent des missions supplemental res, ou des missions avee des 
buts sp4eiau>;, Unefois acceptee dans les modes Multi joueur ou Multijoueuren iigne. 
d'autres joueurs en plus de vous-mSme et de vos personnages partenaires seront 
certainement requis dans votre groups. 
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■ Trad* Mission 0 {Mission dP&chango) 

Elies deviennent disponibles au fur et a mesure qua Phlstoire avance. Un client vous 
demandera da lul fournirun objat sp^cifiqua an ^change d : 'une recompense. 

■ Battle Mission TK (Mission do combat) 

lesjoueurs peuvent se battre Pun contra Pautre d'apr&s das regies bien precises, Les 
personnages partenaires na peuvent pas particlper & css missions at un minimum da 2 
joueurs est requis, Las joueuis peuvent soit jouar en £quipe ou bien les uns contra les 
autras. Au d^marrage de la mission, vous suivrez un briefing vous expliquant les regies, 
apr6s quoi la partia commencera. Suivant la rSsultat, vous recevrez des Battle Points 
(Points de Combat) qui s'afficheront sur votre Carta Pailenaire. 

■ Challenge Mission X (Mission Dofi) 

Missions tr£s difficiles avec des regies sp^cifiques com me un peisonnagedonn4 ou 
un NIV de Classe requis r ainsi que des limitations dans Putilisation de certains objets. 
Selectionnez une Classe pour ddbuterla mission. Suivant les r4sultats. des Challenge 
Points (Points de Oefljseront octroyes puisaffiches sur votre Carte Pailenaire, 



■ Urgant Missions {Missions urgantes] 

Ces missions* contre-la-montre ■■ apparaissent detemps en temps au Comptoirdes 
Missions. Ellesdisparaissent aussi vite. doncfaites attention de ne pas passer &cflt6. 


TYPE COUNTER (COMPTOIR DE CLUSSE) 

Approchetz-vous du Gomptoir de Classe pour dGcouvrirunevar!6t6 de services se 
rapportant aux Glasses. II exists quatre series de Glasses de personnages : 


Hunter Tail 16 pour le combat en corps & corps. Forte attaque et defense. Manie 

{Chasseur} des amnes de poing, Recommand6 pour les debutants. 


Ranger 

Force 

Vanguard 

{Poiyvafent} 


Tail 16 pour le combat & distance et s'aw6re 6tre un excellent personnage 
de soutien, Recommand6 pour les joueurs interm 6dlaires. 

Dou6 pour utiliser la magie. Recommande aux joueurs exp6riment6s. 

Bon danstous les styles de combat, il peut jouerle rble n6cessaire &la 
mission. 





Vous pouvez changer la Classe de votre person n age au Comptoir de Classe (en pay ant), 
utilises des Extend Points (Points d : extension) pour amSIlorei/dlminuer les capacities de 
votre arms et personnel iser vos competences. 

Rang d'arme par Classe 

Pour cheque Glasse, votre personnege possSde un rang d'erme el lent de C (faible) 4S 
litres fort) pour cheque categoric d : arme. '(/bus ne pouvez utiliser que des armes d : un rang 
&gal ou interieurau rang de Parme utilis6e par votre personnel 

M1V de Classe 

Cheque Classe poss^de son propre NIV. Lorsque les points deGlasse (octroy^s pour les 
missions rSussies) atteignent une ceitaine valeur. le NIV de Glasse augmente. 

Au furet & mesure que le NIV de Classe augmente. les Points d'extension nGoessaires ft 
I'amelioration des competences d'arme augmenteront aussi et des Competences seront 
ajoutees. Cela peut Stre g6r4 depuis le Comptoir de Glasse. 




SCI R LE TERRAIN 

Les zones sur le terrain sont les lieux 0 C 1 les missions sont entreprises et les monstres 
combattus, Contains terrains auront un Boss vous attendant & la fin, Battaz le Boss pour 
r4ussir la mission, 





rr 
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II Attic hage cibie 

Information sur la ciblsactuellement vernouillfie. 

0 Attic ha ge de 

Statut des cl4s requises pour ouvrlr les portes et las barri fires laser. 

0 Radar 

Montre les zones explores et Fendrolt oCj ss trouvent les autrss membres du groupe et 
les monstres, 

0 Cible verrouillee 

Vise automatiquement lesennemis a portfie d'attaque. Davient rouge lorsqu'un ennemi 
est verrouillfi. 

0 Attichage Deg arts/Recuperation 

DfigAtsfaits aux ennemi s en blanc (en gris lorsque causfis par les membres de 
I'fiquipe. dfigdts faits & I 'Equips en rouge, rficupfiration en vert. 



0 Erich ainement 

Afficha la norm bra d'attaquas enchain^es, 
o ©tatlft SHTkpItfiy 

NIV personnel, Experience, PV/PR, et NJV at PV das membresdu groups. La coulaur 
affichSe a c6te da chaqua person nags correspond ftlaur coulaur surle radar. 

© Jauge da Blast 

Una fois plains, alia clignote. Una aptitude specifique a la race deviant alorsdisponible. 
© Palette diction 

Las comm an das d'actions sont affich&es ici. En ouvrant la Palette d : action vous 
pourrez changer facilem ant d'aime et d'amnure, et utiliser las objets da votre inventaire. 
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RADAR 

Lea psrsonnagss du groups sont offich§sds la m&rns couleurque 
laurstatut aim pi if i& Lorsqu'lls sortent de portae du Radar, Isur 
icbns clignots du c5t6 de Isur position actual Is. 

A A Membres du groups 


Monatrs 

Pi£gs 

D6but ds la zone 


• CIS 



Porte f ranch is 


But de la zone 
Porte non franchie 


— Ports feim^e 





STfTTUT SlMPLJFlt 

0 Nom du [>ersonnaye/lcone du chef 
0 leone du persona ag e 
@ Jauge de Blast 
O Niveau/Exp4rience 
0 PV actuals (Max) 

0 PP actuals {Max) 
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CQMMflNDES 

Pod analog ique 

D'flCTIOM 

DSplacerle personnage, Regander avec les Lunettes (I re personnel. 

Touches 

directs ofinelles 

DSplacerla camera. GSIectionner le raccourci (messages et ordres). 

© 

Esquiver (avec le pad analogique). AccSder. Ramasser un objet 
(malntenlr enfonc£ pour en ramasser plusieurs). SGIectionner, 

© 

Aff ichor la Palette d'action. Annuler. 

© 

Art du photon (corps & corps. Technic). Tir charge (maintenir enfonoS 
pour charger, puis relac her pour attaquer), 

© 

Attaque (corps ft corps. Bullet). Ail du photon (Bullet, Technic). Affichor 
le menu d : action (poses, etc.). 










n 


START 

SELECT 


R6initialiser la camera, Pas dec&t6 (maintenir tout en se d^placant). 
Verroulller (maintenir). Changer an vue & la 1 re personne (avec touches 
directionnelles). 

Parade. Changer d : armes de poing & une main (lorsque les mains droite 
et gauchesont 6quip£es d : armes difterentes). 

Afficher le Menu principal. 

Afficher les raccourcis (messages et ordres), clavier simplify. 


Depl acer les perso images 

Utilisaz le pad analcgique pourdSplacerle personnage sur le terrain, Pousserl&g&rement 
pour marcher, ou plus pour courir, Maintenir U pour fairs des pasde cGt6. 

Commanded de camera 

La camera suivra automatiquement le personnage du joueur. Appuyez sur E9 pour 
r4i nitial iser la camera derri4re le personnage. ou bien utilises les touches de direction 









pour la repositionner comma souhaitG. Maintenez enfonc^BH tout en appuyant sur une 
touche directionnelle pour changer lavue de la camera (Ire personne). puis utilises le pad 
analcgique pour nSgler la camera. Appuyaz sur U ou © pour revenir a la vue normals. 

Gi vous utilises oertaines amnes d. distance, vous pouvez utilises la vue avec les Lunettes 
pour viser avec le reticule. Les autres attaques ne peuvent pas Stre faites avec la vue avec 
les Lunettes. II est aussi possible devoir ce qui est cach6 d'habitude. CeJa s'av&re utile 
pour trouver des objets ou des pi&ges. 

Verrouillage 

Lorsque des monstres se trouvent h portae, maintenez enfancS MM pouren verrouiller 
un. Une fois verrouillS, vous vous d^placsrez en maintenant toujours le monstre face & 
vous. 

Curseur de verrouillage 

Lorsqu'un monstre est & portae, le curseur de vernouillage s'affichera de la soite : 



O Attaqua-Verrouillage impossible Q Attaqu&'Verrouillage possible 

Attaque i mpossi bl&'Verro u il Id Attaque possibl&Verrouf II d 

\ Attaque i mpossi ble'Hors du verrouillage 

flTTdQGE 

II exists trois sortss d'amnss ayant diffdrsnts sffets. 

Arnws de corps Attaquss directss ft courts portde. comma les dpdss. Les attaques 
a corps n'utilissnt pas ds PP mais si vous associez un Art du photon. 

^utilisation ds PP produira des attaques plus puissantes. 
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Amies 5 
distance 


Armes a 
Technic 


Attaques & distance, comme les pistolets et les arcs, Les attaques 
utilisent des PP et si vous les associez £ I'Art du photon Bullet, cela 
am^liore les projectiles. Vous pouvez aussi accumuler de I'Snergie ftJr 
charg4) auant d'attaquer., 

Attaques utilisant I'Art du photon des Technics, II en existe de plusieurs 
sortes, ay ant des porties et des attribute diffGrents, Avec un peu 
d'sntrainement, elles peuvent s'awSrer redoutables, Elies utilisent 
des PP, 


Combo 

Des attaques normales ou utilisant I'Art du photon (#) effectu^es de mani&re 
InlnteiTompues afficheront la quantity d'attaques enchdtnSes. Faire uneattaque 
utilisant les Technics (®) alors que I'affichage est tou jours & I'Scran augmentera la 
puissance pnoportlonnel lament a la quantity d'enchathementsaffichSe, mais annulera 
I'enchalhement, L'affichage de I'enchalnement s'annulera automatiquement si aucune 
attaque n'est lancSe. 




Attaques combo/Attaques pnrfaites 

Appuyez sui 1 ® pour faiie une attaque normale ; vous pouvez enchalher jusqu’&trois 
altaques, Au moment de la 2e ou 3e attaque. si vous appuysz sur la touche au bon 
moment vous ferez une Attaque parfaite. Le personnage brill era u n instant et infligera 
nett&ment plus de dSg£ts que d : habitude. 

Ter charge 

Disponible seulement avec les ai'mes £ distance. Maintenez enfonc4 © bri&vement pour 
charger, l ? armeeommencera aloes d briller. Apr&s un certain temps, une aura color^e 
indiqueraque la charge eat temninSe. Rel&chez © pour dAclencher une attaque puissante 
qui utilise plus de PP Relicher © trap tfit. ou sublrdes d^gftts pendant la change 
I'annulera 




Effota sp&claux 

Suivant I'attaque. il est possible d'infliger plus do digits ou des effats sp4ciaux sur las 
ennemis. Lee monstras peuvent aussi vous an fairs sublr. 

■ Ejectar/Etourdir/Mettre 5 terra 

Lorsque les ennamis pardant r^quilibre. ils baissent laur garde, c’est done la bon moment 
pour fairs des attaques enchafn^es, 

■ A nomalias d 'atat 

Changez I’4tat d : un ennemi en feu, glace etc. Cela s'arrGte apr4s un moment ou an 
utilisant un objet de r4cup4ratlorVTechnlc appropri4. 

UTILISATION PE Lfl PflLETTE D'ACTION 

Pendant une mission, maintenaz enfone4 <s> pour afficher les objets. les armes et les 
armures dans la Palette d'action. Utilises les touches directionnelles et relachsi <& pour 
choisir d'4quiper telle ou telle arme ou armure. ou pour utiliser un objet. 
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Aper^u de la Palette d’action 

0 Detail dela touche : action associSe a 
chaq u e to uc he d 'acti on, 

0I n dicateur d 5 amie main gauche: apparatt 
lorsque uns arms est 6quip6e dans la main 
gauche. Llc&ne d'arms clignotsraen rouge. 
Appuyer sur S3 pour changer. 

0 leaned'arms equipee : Indique Tamne. 

I'aim u re et I'Aliment, 


Infinite Sfpirm ^ A 

—7—v © 

Attack V O 



Ftegtages de la Palette d'acti on 

Depuis le Menu principal, sSlectionnez Otojets (Items) puis Armas (Weapons), A mure 
i^jmour|i ou Objet (Item), Ghoisissez I'Squipement a placer dans la Palette d : action, 
puis selectionnez Afouter 6 fa Palette (Add To Padette) depuis le menu, Ghoisissez 
un emplacement oti placer l : 4quipement. II y a six emplacements disponibles pour. 
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rsspectivement, les armes. les amnures et les objets, Pour les armes. un emplacement 
simple peut contenir une ou deux armes & une main, ou une arms d deux mains, 
liquipsmsnt ss retire de la m£me mani&re, 

DEFENSE 

I! exists drverses manures ds se d4fsndre contre les attaques de monstres. 

Parade 

Lorsque vous £tss 4qui p6 d : u n e aim e A deux mai n s ou d 'u ns arms a u n e main st d r u n 
bouclier, appuyez sur EB pour parer, Cela r^duit considGrablement les digits infligfis et 
emp^che les anomalies d'etat. La paiads utilise dss PR 

■ Parade p arfaite 

En utilisant la Parade au bon moment en r^ponse 4 une attaque, vous faites une Parade 
parfaite, qui annuls compl&tement IssdGgats potsntisls. Vous pouvez aussi contrattaquer 
justs apr£s la Parade. 


ri l Fra nca is 


102 





■ Parade parfaite avec fo o uclier 

En niussissant une Parade parfaite avec bouclier, cel a vous pemnet de contrer les d&gftts 
eomrnevous Paveiz cteterminG dans les paramktres du bouclier. 

Esquiver 

Appuyez sur© en maintenant le pad analogique dans une direction donnas pourfaire 
une eaquive. Lors de Pesquive. vous ne subirec pas de digits, cela est done utile pour 
Sviter des attaques ou juste apr&s avoir march& sur un piSge. Uesquive utilise des PP. 

Parade automatic|ue 

Les attaques provenant de devant serontautomatiquement parses. L : efficacit& est 
d6termin6e parvos paramutres de base d'Esquive et d'Attaques ennemies. 


ft 1 Franca is 


103 




GAME PLAY 

APPARITIONS DES MONSTRES 

Les monstres apparaitront et attaquerant a des endroits bien sp4eifiques sur la teirain. 
Chef monstre 

Les chefs, lorsqu'ils sont presents. ont une apparenee diff4rente des autres monstres., et 
plus d'etre plus puissants ils peuvent aussi offrlrdu soutien. Les chefs apparaitront sur 
l : affichage cible selon leurs aptitudes de soutien : 


jL 


Chef Attaque renforcee Defense Intelligence Recuperation 

renforcee renforcee renforcee 

Monstres sp4ciaux 

Certains monstres entour4s d’une aura brillante changerant soudainement et deviendront 
plus puissants, attaquez-les done avec precaution. Parfois. ils peuvent IScher des objets 
spfclaux. _ 
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COMPETENCES specifies par race 

Line foisceitaines conditionsrempiles, les Human sties Newmen peuventacquSrirle Mirage 
Blast, les CAST acquierent les Amies GUV. et les Beast le Nano Blast. Ce sont des amnes 
ties puissantes qui affectent les ennemis a diff&rents nrveam et el les apportent aussi de la 
recuperation pour les membres du groups. 

Conditions 

Atteindre le NIV 10, acheter tobjet coirespondant dans une boutique d'arnnures et I'integrer 
avotre armure en tant que Module. 

Activation 

Lorsque la jauge de Blast est pleine dans le statut simplify, restez sans bouger et apply ez 
sur # et © en m&me temps. La jauge de Blast se remptit lorsque vousinfligez ou que vous 
recevez des d£g?rts. 

Anom ali os d'etat 

Peuvent £tre inflig&es olk ennemis en utilisant les Arts du photon, ou revues de la part de 
ceitains monstres. despi&ges etc. Des ic&nes s'affichent dans le statut simplify comme suit. 
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Feu : les PV diminueront lentement 
pendant un temps donnS. Ils 
n r attei ndront pas z6ro. 

Electricity : certaines attaques Skill 
et Bullets sont indisponibles. 

Glace : to ut d^placement devient 
impossible pendant un temps donn£. 
Les attaques regues peuvent suftire & 
lafaire fondra. 


Etourdissement: les displacements 
et Tattaque seront alSatoines pendant 
un temps donn£. Les allies peuvent 
etre touches aussL 



Infaction : r£duit I’endurance et 
augmente la sensibility aux anomalies 
d : 4tat, 



Poison : les PV diminueront 
lentement pendant un temps donn4. 
Ils n’atteindnont pas z4ro. 


10G 
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Pardtysie : les ennermis ns peuvent 
plus se deplaoer at les joueurs na 
peuvent se dSplacer qua pendant un 
tamps donn£. 

So m mail: las attaques, las 
deplacemants at I'utilisation d'objets 
deviannent impossible. Parer deviant 
impossible aussi. Una attaque refue 
pourrait vous r&'eiller. 


Lentaur {pas d'icdne): las 
dSplacements, les attaques etc. 
deviannent tr&s I ants. 


ALTERATIONS D'ETAT 

L'utilisation de Technic peut alt6rer l'6tat da la mani&re suivante. Uneseule alteration 
d : 6tat peut £tre utilis&a & la to is et un NIV eiev£ donne la priority. 

[?] Renforce attaque et Technic. ^ Renfbrca defense et endurance. 

FI Diminue attaque et Technic, Q Diminue defense et endurance. 
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EXPERIENCE 

Qirninez des monstres pourgagner des points d : experience. Si un autre personnage 
eiimine Is monstre, vous gagnerez 70% des points d'experience habitue! lement donnas si 
vous I'avez attaqu^au mol ns unsfois (10Q% avec les Boss qui apparaissent apr£s uns 
cinematiqus). 

GffGNER DES NIVE*UIX 

Augmentez votre experience jusqu : '& une ceilaine valeur pouraugmentervotre niveau, 
Ceci ameiioretous les parametres. restaurs compietemsnt Iss FV et annuls les anomalies 
d'etat. 

MISE HORS COMBAT 

Si les PV tombent a. zero, vous sersz dans I'incapacite ds vous battre. A moins d’awolr des 
objets de recuperation ou un autrs jousur pour vous aider, la bataille est terminee pour 
vous etvous retournerez au vaisseau. 
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OBJETS LflCHtS 

Das objets apparaisaent quandvous iliminez certains monstras ou quevous d^truiaez 
das conteneurs. Appuyaz sur © & proximity pour les ramasser. Las caisses jaunes 
contiennent das armes. les bleues das armures at lesvertes das objets. Les petites 
caisses dor&es sont des masetas. 

QOKK ORDER {CRDRE RflPIDE) 

Las personnages partenaires feront preuvede jugement au combat at an soutien. 
Dependant, suivant las circonstances, vous pouvaz envoysr des instructions 
supplemental res connues sous le nom d'ordres rapides. Appuyaz sur SELECT surle 
terrain pour faire apparaitre las raccourcis. Dans Ie Mode Histoire. das ordres rapides 
peuvent £tre selectionnfe tandis qua dans les modes Multijoueur at Multijoueur an ligne. 
vous pouvaz basculer antra las ordres rapides at les messages rapides (massages que 
vous pouvaz 6crire via la clavier simplify). 
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Types d’ordres 
Free: 

Melee: 

Ranged : 

Heal : 

Follow: 

Blast Charge: 
Blast Release: 


(Libre) agit selon son propre jugement. 

(corps i corps) prioritti culm attaques en corps & corps. 

(A distance) priority aux attaques & distance., 

(Soigner) priority aux soins/soutien. 

(Suivre) priority de suivre le joueur. 
priority aux attaques chargees. 

fdSclencherle Blast) utiliser Mirage Blast/Arme SUV/Nano Blast lorsque 
lajauge est pleine. 


UTILISATION PE PlEQES 

Les piegss achetds k la boutique peuvent Mrs ajoutes a la Palette d 'action et St re utilises. 
Selectionnez le piSge et appuyez sur ® pour le poser. Le pi&ge s'actionnera apr&s 
un temps donn£ et tous les ennamis & portSe subiront des digits ou recevront des 
anomalies d : £tat, 
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SYSTEM E 


ARMES 

il V a trois types tfarmss differentes : corps £ corps. a distance et Technic, l! exists 
egalemenrt differentes talons dfequlper les amnes selon votre Classe, y compris las armes 
kune etdeux mains, 

ARTS DO PHOTOW 

Les Arts du photon permettent d'effectuer des manoeuvres causant plus dedSgftts qu : une 
attaque norm ale, des anomalies dfetat. aidant & la recuperation et d'autres fonctions de 
soutien. tout en consommant des PR Les fonctions sont diviseesen trois categories : 
attaque, Bullet et Technic, 

PP (Points do photon} 

Chaque personnage dispose d'un certain nombre de PP. dont une partie sell a utiliser 
les Arts photons, les armes & distance, les tirs charges, & parer. d. esquiver etc, Les PP se 
rechargent automatiquement au til du temps. 
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Acqudrir das Arts du ptioton 

Ces dernlers se prdsentent normalement sous forms de disques disponible au magasin 
ou sous forme d'objets l&chds. A partir du menu principal, sectionnez un disque depui 
Items (Obj&ts.i ■+ Item (Objetj, puis sdlectionnez Learn (Apprendre) pour acqudrlr 
I'art choisi. Get art peut ensuite Stre lid d. une arme gr&ce & It eras (Objets) -* Weapons 
(Aimes). puis utilisd en combat 

Pour remettre un art acquis sur son disque. selectionnez Technics dans Player 
information (Infos dujoueur) st choisissez I'art k oublier 

Technic LV (NIV Technic) 

Laportde et la puissance peuventvarierselon le NIV Technic. Augmentez le NIV d f une 
Technic en utlisant un disque a.'ec un NIV plus dlevd. 

Photon Art Categories and Types (Cat. et Types d’Art du Photon) 
li y a trois catdgories distinotes d'Art du Photon : 




Skill 


Art du photon lid aux aimes corpus 4. corps. Augments les ddg&ts des attaques, 
Les Skills spdcifiques varient selon les aimes. 

Bullet Li6 aux armes de tlr 4 distance. Ajoute des effets d'alteration d'etat aux tirs, 
Technic Artdu photon lid aux armes Technics, II peutdtre utile a I'attaque. 4 la 

r4cupdration et en soutien. Les Technics peuvent £tre lids 4 toutes les armes 
magiques, 

flRMORE 

Laplupail des amnures se prdsententsous forme d'unecottede maille. Une cotte de 
maille possdde des espaces dans lesquels le joueur peut placer des modules aux effets 
varids, Les cottes de maille et les modules ont des niveaux diffdrents. Les modules de 
haut niveau ne peuvent pas dtre placds sur une cotte de maille de niveau infdrieur. Pour 
placer les modules, allez sur Items (Objets) -* Armour (Armure). Un seul module peut 
dtre lie simultandment 4 un maximum de six cottes de maille. 
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Elements darmes et drrmure 

Au sein de la m&ms classe d'ames et d : armure. les Aliments et les bonus psuvent augments 
la valour monGtaine de lobjet st see applications, Gi un monstre poss&de un 6l£ment 
particular. rattaquer avec une arms 6quip4e avec l'614-ment oppose est pJus efficace. 



Hamms Claes Eclair Terre Lumiers T6n6brss 


OB JETS 

Ilya cIslm classes d'objsts : les objets consommables qui disparaltront de votre inventaire 
une fois utilises et les objets normaux qui peuvent &tre utilises. 6quip6s ou Schang4s. 

Objets rares 

Les objets rares se trouvent dans les caisses rouges qui tombent parfois sur votre 
chemin. Gi vous en truuvez uneen mode Multijousur ou Multijoueur en ligne. les details 
apparafftront sur l : £cran ds tous les joueurs connects- 





MENU PRINCIPAL 

Appuyez sur START pendant le jeu pour afficher le menu principal qui est dtitaill£ ci- 
dessous. 


£3 OB1ETS 

Voir la fen&tre d'inventaire : 

0 Total des obj 

Le nomtare d'objets que vous poss^dez au total, et 
dans chaque catGgorie. 

9 Renat re de Irste 

Les objets tri6s par catSgorie (Armes, Arrau re, 

Objet. V&teraents/Pi&ces, Autres). Les icbnes 
suivantes sont offich&es sur la gauche des objets pour r£f6rence 
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E 


H 


[0 


Equip* Dans Pa3ette enaction Nkwi disponitole Rang (C/B/A/S) 


© Fenetre d’Etat 

L'etat de I'objet seiectionne est affi ch 6 icL Les numSras en rouge indiquent une 
augmentation, le bleu indique une diminution et Is vert indique que I'objet ad£je ete 
achete (magasln uniquemsnt). 


Lorsqu-une arm* est se lection ne e : 

I Logo fabricant r rang, nom objet 
I Fabricant (Nbr. d'ameliorations) 

I Puissance Attaq u e/'M agie (Max.) I Precision (Max) 
I Element (Bonus Element) I Effet special. NIV effet 
I NfV pour equiper (NIV actuel/Rang) 


. *» 

——— 

IfMPCSatwc l 

.1 0RM 

{□] 

At>: ; d&( 

2G8} 

ACC : 2B£ 

90) 

s : 3SW 

f*o Special 


*Mn. Lw. : 

Tt US 
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Art du photon 114 3 I’armo 

I Touche, cat4gorie, nom 

I Skills Ail du photon. Bullets et armes 3 distance: 
CoGt PP (NIV Art du photon) 

Tam de puissance d : attaque (force actuelle) 
Taux de precision (precision actuelle) 



a ■ rorrLidti Kn>7ift 

PP C£T . 50 

L.VA 

fiiK ; 

37S] 

ACC : 1 OCHfet 

791 

a *ttacsc 


ATK : 141) 

30*1] 

ACC 7 ET( 

79] 


I Attaque avec arme corps 3 corps : Puissance (Max,), Precision (Max.) 


1 Technic avec: arme Technic r CoGt PP (NIV Art du photon), 


taux Puissance magique (Puissance magique actuelle) 
Armour {Cotto do maiBe) 

I Logo fabricant., rang, nom I Fabricant 
I Defense (Max .) I Esqurve (Max.) 

I Esprit (Max.) I linergie (Max.) 


« t _ 

CCor WrtOVti 
GRM 

OGF : 2H &ay 

EVA ‘ BE] 

WO : A7< 90] 

st a i cm isi 

Wire Lv. z 1C 1i] 
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IIW requis rNIV actuel) 

I Mcduls reli6 I Element, Bonus Aliment 
Armure {Module) 

1 Nom module I Logo fabricant, rang, nom fabricant 
I Type de module I Effet de module 
I Restrictions par NIV ou Element 
Utilisation de Lequipement 

Les options suivantes apparaissent selon I'objefrAquipement 
quevous s4lectionnez : 

I Add to Palette {Ajouter & la Palette): R6gler objet sur la Palette d : action. 

I Link Photon Art {tier Art du photon): Lier un Art du photon a une amne. 

I Link Module {Lier Modulo): Lier un module b une cotte de maille. 

I Cancel All Links (Annuler tous los liens): Detacher un module de toutes les 
cottes de maille. 


B J i 

ffeor 

A BVormn” Corp 
Vlirjgn WkMO 
STA : T 
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I Use (Utiliser): Utiliser I'objet irnrnSdiatement 

I Learn (Apprendra): Utiliser un disque pour apprendre un Art du photon, 

I Drop (Poser) : Poser parterre (terrain uniquement). 

1 Shared Storage (Stocknge j>artag&): Placer un objet en stcckage partag§. 

I Discard (Jeter) : Jeter des objets inutiles. 

Si Yotre inventaire se remplit sur le terrain, plaoez des objets in utiles dans le stockage 
partag&. Cecivous permettrade r^colter d'autres objets devaleur, tels que des armes. 

O INFOS JOUEtlR 

Statistiques 

I NfV/Race 
I Claase/Sexe 
I C apacites special es 

Indique ladlsponibllitedu Mirage Blast, de I'arme SUV et du Nano Blast. 



I HP/PP 

Indiqus Is nornbre de HP [Points de Vie) 

st de PP actuel et maxim urn. 

I ATK: Puissanoed'attaque 
I DEF: Defense 
I ACC: Precision 
1 EVA : Esquwe 
I TEC : Puissance de Technic 
I MMD : Esprit 
I STA: Endurance 


I Exp.: Experience 
I NIV superieur 

Indiqus I'experience requise pour 
augmenter son NIV. 

I Mesetn 
I Benediction 

Indiqus les effets regua par le Mystic, 
I Augmentation MS 
Montre I'effet du soutisn de MySynth. 
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0 Equipement: Lists ds tous Issobjsts 6quip£s. 


Arts du photon : Lists de tous les Arts du photon acquis. SSIsctionnsz cette lists pour 
remsttie un art sur son disqus. 

o Classos : Lists du NIV ds chaqueclasss. capacity Gquiptes, points d'extension. rang 
st comparaisons d : 6tats au moment du changsmsnt. 


E CflRTE 

Uns carts indiquant Iss informations locales pertinsntes. Utilise! les touches 
dirsctionnelles pour cteplacsr la carts st B9 st S9 pour zoomsr. 


£3 DONNIES PE MISSION 

Progress (Progression) : Indiqus la progression de Thistoirs principals et les rsquetes 
client. 

Quit Mission (Quitter mission): Abandonnsr la mission sn cours et retournsr i lav ills. 
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0 COMMUMffUTt 

Party {Croupe} 

I Invite Partner (jnviter partenaire} 

Lemeneur peut inv iter MySynfh at 
d : autres personnages & sejoindre au 
groups. 

I Leave Part/ (Ouitter Is groups} :£ [*] 

Las participants peuvent choisir de 
retournerau Matching Countsr (Comptolr 
ds liaison). 

I Disband Party (Disperser Is groups} EH 
Lechsf de groups peut dissoudre Is 
groups et retournerau Comptoirde 
liaison. 


I Remove Member (Retirer mem b re) IM 
Le chef de groups peut renvoyer un 
membra au Comptoir de liaison, ils 
peuvent revenirsur invitation. 

I Party Settings (Regtages groups) W 
Le chef de groups peut modifier les 
r§ stages. 
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Simple Malt (Courtier simp le) W 

lichangez des messages awec des amis et recevez des annonoes officielles. 
Partner Card (Carte partenatre) 

II s : aglt d h une carte comprenant des informations et des statistiques sur votre 
personnage, & ^changer avec des amis. Remarqusz qus tous les 8 personnages 
partagent.la m&me Carte partenaire. 

I Partner Cards (Cartes partenatre) 

Choisissez un ami et g§raz sa carte partenaire. 

I Partner List (Liste partenaare) 

Voir et g4rer vos personnages partenaires. 

9 Your Card (Votre carte) 

Vous pouvez passer cette caite i d'autres et y ajouter des commentaires. 


ft 1 Franca is 


123 




I Sand (Envoy er) !E [*’ 

Lorsqusd'autresjoueurssont dans Is groups, vous pouvez leur don ner votre carte. 

311s I'acceptent. vous deviendrez amis, 

I Receive Card (Recevoir carts) !S1W 

Recsvez uns carts pour ajouter Is personnage a vos amis, Vous pouvez rscevoir jusqu'S. 
quatre carte simultanSment. la plus ancisnns 6tant supprim^e au fur st & mesure que 
des nouvellesarrivenL Un total ds 100 cartes peutStre re£u, 

I Edit Card Nome (Modifier le nom sur 3a carte) 

Changer Ie nom sur votre carts. PardGfaut. le nom d'origins du premier psrsonnage 
sera affichA. Le nom de la carte est le rn&rne pour les 6 person nages sauvsgardSs, 

I Ranking Data (Donnees de classement) 

Comparaz votre niveau £ celui de vos amis dans les diverses categories. 
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Blackest (Li ste ri o ire} [*] 

GSrerz votre lists d& joueurs bloquSs. 

O Quick Text {Ftaccounci text#} 

Enreglstrer des raccourcis de messages & afficher en cours de jeu. 

Auto Words {Messages auto} 

Configurer Faffidhage automatique de messages dans certaines situations. 
Q Chart Log (Historique des conversations} E BS 
Voir Fhistorique des conversations en direct. 

0 SYSTtME 

Save (Sauvegarder} : Bauver votre progression., en ville uniquement. 
Options 
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I Te*t Display Spy yd (Vitesse 
d'affichage du texte}: R&gler la vitesse 
d : affichage des massages. 

I Music Volume {Volume niusrq ue) 

I Sound Effect Volume (Volume effets 
sonores] 

I Radar Map Display (Affichage carte 
radar} : Vous pouvez nSgler le radar sur 
Direction ou Camera (Camera),. 

I Detailed Display {Aftichage deta i I le|: 
Choisir comment les ictfnes des touches 
doivent &tre affich^es lorsque les 
commandos deviennent disponibles. 


iP.QRTflBLE 


Main Menu Cursor Position (Position 
du curseur du nvenu principal] : R4gler 
le curseur du menu pourqu’il retourne 
en haut 4 I'ouverture d'un menu ou qu'il 
garde la m&me position. 

Character Data Display (Affichage 
infos personnage) Choisir 
d'afficher ou non les infos des 
personnages au dessus de leurs t&tes 
sur Ie terrain. 

Camera Controls (Commandos 
camera]: Choisir les commandos camera 
lorsquevous suivsz le joueur et & la 1 re 
personne. 





enfonc^e ou en appuyant une seule fois. 


I WeapofvTechJiiic Swap (Echange 
armes/teclinique} : Rfrgler comment 
se fait le passage fr une arms fr une 
main & certaines armes magiques ; en 
maintenant la touche enfoncfre ou en 
appuyant une seule fois, 

I Lock-On (Verrouilfage} : RSglerle 
veiroLiillage en maintenant la touche 


I LR Button Settings (Configuration 
touches UR}: Changer les commandes 
assignees frees deux touches, 

I Back {Retour} 

I Return to Default (RAglages par dfrfaut) 


■5 Retour au menu tftre 

Quitter la partie en cours et retournaz au menu tits. Veuillez noter quo lasauvegarde n'est 
pas automatiqueet toute partie non sauvegardfre sera perdue. 
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MULTIPLAYER (MdLTIJOUEUR) 

Jusqu'k 4 joueurs peuvent jouer grSce au mode ad hoc. Reoevaz des missions au 
Comptoir des Missions. cr6er un groups auec vcs amis et lancez-vous dans la bataille I 

COMMENCE!* Lft PftRTIE 

AprSs avoir cr66 ou s4lectionn£ un personnage. s&lectionnez Multipruye-r (Mufti joueur) & 
partir du menu fitre, Les joueurs ont alors diffbrents chob< & fair© selon leur nSle dans le 
groups (chef ou membra). 

Chef 

Le chef du groups choisit Form Party (Cr&er groups). Les noms des membres se 
joignant au groups s’afficheront Lorsque tous les mernbres sont pn&ts. appuyaz sur 
Begin Party Pfay (Commencer parfie en groups) pour dSmarrar. 

Membre 

Stilectionnez Johi Party (Ftejoindrs groups) etchoisissez le profil du chef. 
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La partie commence au niveau de laville. Pr6parez-vous avant de participer aux missions 
dansvotre vaisssau, Lorsque le chef choisira une mission, lapaitie commencera. 


ONLINE MULTIPLAYER {HULTUOUEUR EN LIONE) 

Faitesdes missions avec des joueurs du monde entier grace au mode infrastructure. 

Le mode multljoueur en iigne est un service gratuit. 11 peut y avoir des coQts de connexion 
selonvotre fournisseur d'acc&s Internet, \feuillez noter que ce seivice peut prendre fin 
defa^on peimanente aprfes unecertaine p^riode. Un compte PlayStation® Network est 
Ggalement n^cessaire. 

Obtenir votre Little Wing License 

©A partir du menu Home. s4lectionnei PlayStattontg'Network -* Pflaytjtataont&Store. 

©Choisissez Enter Code i'lnscrirecode).Trouvez le code ft 12 chiffres fourni avecce 
manuel puis entrer-le pour identifier le produit et recevoir votre Little Wing License. 
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Demarrer (a mode Multijoueur an ligna 

Selection nez Onlina MuEtipJoyer {Multljoueur en ligne) depuis I'Scran titre, La syst&me 
PSP™ se connactera&PlayStation0Network, Cliquaz sur Agree (Accepter) Lorsque les 
conditions d : utilisations s'afflchent pour continuer. 

MATCHING COUNTER {COMPTOIR PE UNISON} 

C 5 est l&qua vous trouvez d'autres joueurs pour rejoindre votre groupe ou ^changer das 
massages etc. 

Universe (Server) Select (Choisir un univers (serveuij) 

* Indique le nombre da joueurs sur chaqua servaur. \feuillez noter qua la liaison na peut 
se faire qu'entre joueurs connects sur la mflme servaur. Veillsz a ce qua vos amis soient 
sur le m&me servaur qua vous r si vous souhaitaz les rejoindre. 

Matching Counter Menu (Menu Comptoir de EiaLaon) 

Selectionnez un Univers at la menu Comptoir da liaison s'affichera. 
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I View Party LJst (Voir lists du groppo) 

Chereher au hasord das groupes an cours da creation, Choisissez un groupe dans la 
lista pour Is rajoindra. 

I Form Party (Creor groups} 

En tant qua chsf, vous d^cidez das regies at das conditions da votre groups. 
G4iectionnaz Forma Party (Cider groupe) pour retournerd la villa at attendra qua das 
mambres rejoignant votre groupe, 

Vauillez remarquer qua las Conditions sont una reference pour las joueurs souhaitant 
rajoindra la groupe. mais ces dernldras ne Nmitent pas I'accdsd un groups. Unsfois qua 
Is chsf ddmarra la partis, la groupe ne ssra plus disponibls au Gomptoir da liaison. 

I Find Party {Trouver an groups) 

Recharcher un groupe salon las conditions du chef da groupe. Puis an choisir un dans 
una lista. 
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Conditional Search {Recherche avae crfi&res}: Choisir les criteres do recherche. 

Friend Search (Rechercher urn ami}: Rechercher un groupe avec des amis 
repertories. 

Party Search (Rechercher un groupe): Rechercher par nom. 

I Simple Mail (Courier simple} 

fechangez des messages avec des amis enregistrte. 

DIEN SEANCE ET USTJES N01 RES 

Veuillez vous conformer aux directives suivantes : 

I Le nom que vous choisissez peut Strs v u par n 'i mporte q u i. Vei llsz don c & Sviter les 
noms qui pourraient offenser certaines person nes. 

I Les conversations (Chat) et le Courier simple (Simple Mail) permettent aux joueurs de 
communiques Veuillez rester poli envers les autres joueurs et Sviter de tenir des propos 
offensants. 
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I Las autres joueurs ont aec£s aux conversations (Chat), Veillaz A ne pas divulguer das 
info inflations personnel les ou ill4gales, 

I Etelndre votre syst&me PSP™ ou quitter Ie mode Multijoueur an ligne (Online 
Multiplayer) d^rangera les auties joueurs. Veuillez quitter lejeu ilpartir de la ville. 

Uste noire 

Ajoutez un joueur A votre liste noire pour remp&cher d : apparattre dans les rteultats da 

liaison ou de vous anvoyer des messages. 

CHAT SHORTCUT (RffCCOURCI CONVERSATION) 

I Appuyez sur SELECT pour afficher la fenfitre de raccourci. Utilisez las touches 
directionnelles ^ ^ pour passer de Quick messages (Messages rapidas) & Quick 
Qrdais (Ordres rapides), les touches poursdlectlonner un message. Les messages 
rapides vous peimettent d'envoyer des messages se tiouvant dans Main Menu (Menu 
j>rincipali -*■ Community (Comuinaute) -* Quick Text (Raccourci texta). 
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SIMPLE KEYBOARD (CLAVIER SIMPLE) 

Appuyez dew* fois sur SELECT pour afficher I e clavier simple st pouvoir taper un message 
directemenL 

AUTO WORD (MESSAGES AUTO) 

Afficher automatf^jemont des massages correspondant & la situation, Cette option est 
disponible dans Community (Comunaute) -* Auto Words (Messages auto) 

ACTIONS 

Attirer I'attention dans des zones urbaines en faisant des action s/poses^ C'estaussi une 
manifere amusanted'eMt^rioriser sa personnel it4. 
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ONLINE QfiMEPLfSY (JEU EN LIQNE) 

Lea deux mcdea multijoueura different du inode histoire sur lea points suivanta : 

DISPOSITION DO TERRAIN 

Checkpoints {Points de control e] 

Ms se trouvent dans le terrain pr£s de I : entree. Configure! un point de contrGle avec © 
(clignote en blanc) pouren faire uri point de teleportation. 

Teleporters fT4l6porteurs} 

i! arrive que le tel&porteur soit placte avamt le Boss final de la zone. Toua lea membrea du 
groups doivent Stre teunls pour qu r il puisse &tre active. 

RA NASSER DES OBJETS 

Use Item Trader {Utiliser Ee Comptoir d’6change d'Ob}eta} 

II se trouve dans le cafe de laville. Voir p,12 pour plus de details. 
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Piacer des objets 

Sur le terrain ou dans votie chambre, s&lectionnez Drop (Lecher) dans Items (Objets) 
pour placer un objet au sol, D'autres joueurs pournont ensuite Is ramasser, Les objets de 
recuperation, d'amelioration et les pi£ges consommables ne peuvent pas Stre ^changes 
de cette fa^ on. 

Dans les missions de d4fi (Challenge Missions), tous les objets non regies dans la Palette 
d'action peuvent etre places au sol. 

OBJETS LfKHfeS 

Les objets trnuv£s variant selon le joueur. Vous seui pouvez ramasser les objets qui 
apparaissent sur votre ecran. Si un autre joueur ramasse un objet rare, des infos sur 
I'objet s'affichenont sur les ecrans de tous les joueurs. 

MISE £ JOUR CARTE PARTENAIRE 

Lorsque vous jouez avec un ami r4psrtori4 la carte partenaire (Partner Card) sera mise 
a jour automatiquement avec les derniere informations et statistiques. Les informations 
de la carte partenaire sent disponibles dans Communily (Communaute) -* Partner Card 
(Carte partenaire) -* Partner List (Liste partenaire). 
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SINGLE PLAYERS (UN JOUEUR) 

Dans ce mode, le mode histoire, lecontenu des missions, la force das monstres. etc, 
variera, Pour fair© das missions an mode un joueur, suivsz las stapes suiv antes, Remarque 
: Des personnages partenairea peuvantStre ajout&s dans n 1 imports quel modedejeu. 

Demarrer an Multijoueur un joueur 

Sftlectionner Form Party (Creer un group©) au Comptoir da liaison (Matching Counter), 
Sftlectionnez ansuite Party Play (Joueron group©) sans attandre qua des membres 
rejoignent le groups, 

Demarrer on Multijoueur en 3ign© un joueur 

S^lectionnez Form Party (Creor ungroupe) au Comptoir de liaison (Matching Counter) 
puis choisissez Form Party (Creer un group©) pour jouer a Lin joueur. Cependant, ft moins 
de cr4er un mot de passe pour le groups, d'autres joueuis ssront libras de se joindre au 
groups. II esf impossible de rejoindrevotre groupe une foisque la mission est commence. 
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SUPPORT PRODUIT 

Pour en -saft/ oir plus sur le Support Produit disponible dansvotre pays, visitez 
wwwsagafi/aupport ou composez le OS 20 37 61 68 (0.12€ par minute + b.l l€ de frais de 
connexion). Inscrivez-vous en ligne surwww.sega.fr pour lire les news en exclusivity, participer 
aux concours, recwoir les derniferes infos par e-mail et Lien d'autres choses encore ! 
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SPIEL START 

Richts dein PSP™ (PlayStationOPortableJ-Syatem wie in der Bedienungsanletung des 

Systems beschiieben ein. 


Die Bedienungsanleitungen sind auch auf folgender Website zu findem 

http://de. p lay statl on. corrVps p/sup p o rt/ 
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SiTBfflBEfflG]® \MH E03 


Kamera zurucksetzen/Anvisiersn 


EB r Blocken/Waffenhand wechseln 



© i Photon-Kunat/Schuss 
aufladen 

®: Angreifen 


Kamera in der Ich- 
Kamsra bewegen Perspektive bewegen 


GTART-Taste: Hauptmenii anzeigen 
Taste: Kuizbefehlanzeige an-/ 
ajusschalten 


® : Aktionspaletta/ 
Abbrezhen 

© : Ausweie hen/Zug reifen/ 
Auf neh men/Auswahlen 
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SELECT- 
Tasts: 
Kurzbefehl- 
anzsige an-/ 
ausschalten 
START-Taste: 
Hauptmsnu 
anzeigen 


Laufen/Rennen/ 
Kamerain der 
Ich-Perspektivs 
bewegen 

Kamara bswsgsn 


M : Kamera 
zuriicksetzen/Ziel erfassen 

Q : Blocken/ 

Waffenhand weehseln 


© : Photon-Kunst/Schuss 
aufladsn 

®: Angreifen 

®: Aktionspaletts/ 

Abbrschen 

© : AusweicherVZugreiferV 
Aufneh men/Auswahlen 
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QESCHICHTE 


irgendwo in den Weiten de s We&alls tildet eine Sonne m/t i/anon c*af Planeten 
das Gutf/af-System. Don ietten die Mertschen mit ihren Anverwandten; 
Beasts. Newmen und Casts. Sie kSmpften gegen eine mysteriose auBerirdische 
Lebensform - die Seed. Diese dr&ngte sie nahezu an den Rand der Vergessenheit 
Doch es gefang ihnen, die Seed zu bezwingen und fur immerzu venreiben. 

Drei Jahre sind vergangen, doch in Gurhaf sind die Marten des Kriegs noch tiberalf 
deutiich zu erkennen. Wirfetden unter der Knappheit der Ressourcen : doch es 
gibtauch Hoffnung. Wirhaben eine neue Theorie 0ter den Subraumtranspon 
entwickelt wodurch de Reise zu den Stemen und darOber hinaus mdgiich wind. 
Nun arbeiten Regierung, Miiitar und fuhrende 1 Afinscbaftshrffle gemeinsam an der 
Verwirkfichung ofeses Traums: Burch Subraumtranspon wird eine neue Zukunft fur 

Gurhaf mdgiich. 
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SPIELPfiTEN 


SPEICHIE R DflTEN 

Der Datentrager muss Liber mindestena 650KB freien Speicherplatz verfugem um 
Charakterdaten speichern zu konnen (6 Datenslots). Spielforischritt wind nlchtautomatisch 
gespeichert. Es ist nur moglich, in derStadt Liber das Main Mann (HauptmenQ) zu 
speichern, sowie an ausgewiesenen Speicherpunkten im SpieL 

Um das Spiel in derStadtzu speichern, dffne das Hauptmenu Liber die SIART-Taste und 
wahle System ■+ Save (Speichern). 

SPIELMOIHIS/CHft Rff KTER WECHS ELN 

Um dan Spielmodus Oder Splelercharakter zu wechseln. offne das Hauptmenii uber die 
START-Taste und wahle System -* Return To Tbtte Menu (Zuruck zum Titelmenu). Wahle 
dann Continue (Waiter), um den ob&n beschriebenen Vorgangzu wiederholen, 
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SPIEL START 

□rucks wahrend der Titelsequenz die START-Taste, um dasTitelmenu aufzuiufen, und 
wiihle aus den folgenden Puriktenr 

NEW GAME (NECIES SPIEL) 

Erstelleeinen neuen Charakter und beginne das Abenteuer von vorne. Folgezur 
Charaktererstellung den Anwaisungen auf dem Bildschlrm und wahle Rasse, Geschlecht, 
Korperform. Kleidung und Stirnme, und l&ge anachtieBend Name und Typ test. Nurder 
gewahlteTypwirkt sich direkt auf das Spiel aus, Hier kannst du aufisrdem einen MySynth 
wahlen, der dich im Kampf unterstutzt. Der Name und Typ des Synth lasst sich spater 
andern. Uber Select Mode (Moduswahl) fahrst du fort. 

CONTINUE (FORTSETZEN) 

Wahls einsri bereits srstellten Charaktsr und setze das Abenteuer fort. Gehe weiter uber 
©elect Mode (Moduswahl). 
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IMPORT 

Es ist inbglich. Charakter- und Spieldaten ausanderen Versions^ das Spiels zu 
importieren. Bitte beachta, dass irnportierte Datsn nicht mlt fruheren Versionan das Spiels 
verwendetwarden konnen. Die ursprunglichen Oaten weiden jedoch nicht veiandart. und 
du kannst sie auch weiterhln fur dsn originalen Tltel verwenden. 

■ Um Datsn von Phantasy Star™ Portable zu importieren, stalls si char, dass dsr 
Datentiagsrvor dam Start das PSP™-Systems angsschlossen ist. Wahle dann aus 
dsm Titelmenii (Title Menu) ■+ Import-* Import Character (Charakter Importieren^ 
und wahle dan entsprechenden Charaktsr, sowie ainan Zislspaicherslot 

■ Um Spisldaten aus dar Testversion zu importieren. stalla sicher r dass der Memory 
Stick Duo™ vor dam Stall dss PSP™-Systems angsschlossen ist. Wahl a dann aus 
dsm Titelmenu ■+ Import Import Trial Version Save Data (Daten aus Tsstveision 
importieren Bitts beachts, dass aJIe Charakterslots (auch leers Slots) importiert 
werden, 
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MODUSW0HL 

Nachdem du zwischen Neues Spiel (New Came) und Waiter (Continue) gewahlt hast, 
gelangst du zur Moduswahl (Select Mode). Hier hast du folgende Mbglichkeiten: 

Stoiy Mode {Story- E in strukturierter Spiel modus fur einen Spieler, in derm du die 
Modus) Gesehichte des Spiels erlebst. 

Multiplayer Ein freier Spiel modus fur bis zu vier Spieler, die uber den Ad-hoc- 

(Muffispieler) M od us v erbunden si n d. 

Online Multiplayer Ein freier Spielmodus fur bis zu vier Spieler auf der ganzen Welt, die 
(Online-Muttaspieler} uber den Inffastiuktur-Modus veibunden sind. 

Je nach Modus fallen bestimmte Menus Oder Funktionen unterschiedlich aus. 
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STflDTBEREICH 

Hier haltst du dich zwischen dsn Missionen auf. Die Haupttaereiche sehen 
folgenderma&en aus: 

LITTLE WING 

Das Buroder Sbldnertruppe Little Wing. Hierkannst mitanderen Charakteren reden und 
im Story-Modus vorankommen. 

YOUR ROOM {DEIN ZIMMER) 

Dein Zimmer ist dein prrvater Bereich r in deni du dich auf Missionen vorbereiten und 
rsgistrierte Freunds als Giiste sinladen kannst. 

Common Storage Hier kannst du Gegenstande und Meseta ablegen. Alls S 
{Gememsnme Ahlage} Charaktere haben Zugriff. 

Dressing Room Wechsle die Kleidung' f Ausrustung Oder passe dein 

{Umklekle) Erscheinungsbild an. 
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Visiphone 
My Synth 


Guests (Caste) 


Gieh dir Spielstande, Erfolge Oder das Glossar an. und gib 
wahrend Kampagnen Passworter sin, 

Wartet in deinem Zimmer auf dich, wenn du in der Stadt bist. 
Nahere dich delnem MySynth und driicke die ©-Taste, um 
mehrzu erfahren und auf die Funktionen in deinem Zimmer 
zuzugreifen. Er kann sich auch deiner Gruppe anschlieGen und 
Kampfunterstutzung leisten, die je nach Anzahl der Teile anders 
ausfallt Seinen Status kannst du uber das Hauptmenii unter 
Player lnformatk>o (Spielerlnformationen) -* Stats (Statistik) 
abrufem 

Im Multi spieler- sawie Gnline-Mullispielermodus kannst du das 
Zimmer anderer Spieler besuchen, odersie in deines einladen.. 


CflF t 

Ein Ortzum Entspannen, Handeln Oder um Anweisungen von Klientenzu eibalten. 
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Item Trader 
{Handier} 


Client Order 
{Auftrag von 
Klienten) 


Tausche Gegenstande mit Freundem BeJde Tellnehmer mussen sich 
dem Handler nahern und einsn Freund zum Tauschen besttmmen, 
sowioden betreffenden Gegenstand. Es eischeinen Informationen zum 
Gegenstand des Tauschpartners. Stimmen beide Seiten dam Handel zu F 
wind der Tausch vollzogen. Beachte, dasseinige Gegenstande auf deni 
Feld nicht getauscht oderweitergegeben werden konnen. 

Im Verlauf des Spiels bieten dir Klienten Missionen an. die du annehmen 
kannst. Deine momentanen Missionen kannstdu im Hauptmenu unter 
Mission Data (Missionsdaten) einsehen. Sprich den Klienten erneut an, 
wenn der Auftrag ausgefuhit wurde, um deine Belohnung zu erhalten. 


LADEN FUR KAMPFBEDARF UND fKISSTATTUNG 

Hier warden Gegenstande, Waffen und Dienstleistungen angeboten. In einigen Laden 
kannst du auch Dinge aus der gemeinsamen Ablage verkaufen, 
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Weapon Shop 
(Waffen laden) 

Shield-Weave Shop 
^Kettenhemdladen) 

Item Shop 
{Gog on stand In don) 

Sayo the Mystic 
{dor gehei mnisYolle 
Sayo) 


Kaufe Waffen und Photon-Kunst-Discs. Du kannst auGerdem deine 
Waffen hi&r verstarken* lassen. 

Kaufe Module, urn deine Shield-Weaves (Kettenhemden) 
auszurusten und so deine Abwehrpararneterzu verbessem, 

Kaufe Heilgegenstande. Fallen und andere riiitzliehe Dinge. 

Inn \ferlauf den Geschichte stehen die Dienste des My&tikers 
maximal einMal pro Mission zurVerfugung. Die Guta des 
Segenspiuchs hangt daw on ab. wie viel du taezahlst. 


‘Fine Waffe kann biszu 10 Mai verstarkt werden, danach wird ein Extend Cede 
(EiweiterungscodeJ-Gegenstand bendtigt. Hierdurch efhoht sichjedoch auch d&rGrad der 
Waffe f was unter Umstanden bedeutet. dass du sie vorubergehend nicht benutzen kannst. 
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Interior Design Kaufe Tickets, um dein Zimmerzu dekorieren Oder deinen MySynth 
(Innenoinrichtung) aufzurusten, 

Salon Passe die Erscheinung und Stimme deines Charakters an. 

Costume ©hop {Be- Kajufe Kleidung/Ausru&tung und benutze die Umkleide, 
kloidingsgesc haft) 

Pfl RIM E R C HR Rfl KTERE 

Charaktere, mit denen du Im Story-Modus Partnerkarten getauscht hast. Oder deinen 
MySynth, kannst du dazu einladen, dich auf eine Missionzu begleiten, Wahledazu aus 
dem Hauptmenii -e Community (Gemeinschaft) ■+ Party (Giuppe) -* Invito Partner 
(Partner einladen), 

*Die bei Online-Multispielerpartien unter Party Settings (Gruppeneinsteliungen) 
festgelegteAnzahl der Gruppenmitglieder bezieht sich nur auf menschliche Spieler. 
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Verhaitem der P o rtn ore h ara k tor a 
P artners haraktere: 

■ Folgen dem Spieler, zeigen jedoch etv;as selbststandiges Verhalten im Karmpf Oder als 
Unteistutzer. Es ist moglich, ihnen uber Kurzbefehle Anweisungen zu erteilem 

■ Verandern i hr Level wie der Spiel eroharakter.. 

■ Erholen sich mit derZeitvon ihrer Kampfunfahigkeit. Sie konnen auch mlt 
Heilgegenstanden wiederhergesteflt werdem Selbst,wenn der Charaktar kampfunfahig 
wind, sinkt der Rang nicht (mit Ausnahme bestinimterStory-Missionen), 

■ Konnen keine Gegenstande Oder Meseta aufhehmen. 


MISSIOHEH 

Von Sdldnern ubernommene Aufgaben werden Missionen genannt. Nachdem du eine 
Mission angenommen hast, musstdu mltdeinerGruppezurn jeweil igen Ort gehen. 
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Missionen an n eh men 

Begib dich zunachst uberden Teleportef im Stadtzentrum zu deinem Gchiff, von wo 
aus du uber sin Terminal auf den Missionsschalterzugreifen kannst. Der Anfuhrer der 
Gruppewahlt und startet die Mission, andere Mitgliederwahlen einfach Began Mission 
(Mission starten), 

Ruckkeh r von Missionen 

Wsnn du sins Mission abschliefet, sis aufgibst odsr dein Versush scheitert (alls Spieler 
kampfunfahig, rn it Ausnahme Partnercharaktere), kehrst duzum Schiff zumck. Manche 
Modi Oder Missionen erlauben es dir, zu deinem Schiff zuruckzukehren, ohne den 
Missionsfortschiitt zu veilieren. 

Bei erfolgreichem Abschluss einer Mission werden verstrlehene Zeit, besiegte Monster 
undweitere Faktoren zur Bestimmung eines Rangs bewertet: C (niediigster) bis © 
(hochster). Die Belohnung In Form von Gegenstanden Oder Meseta hangt von deinem 
Rang und der Schwlerigkeit der Mission ab. Bei manchen Missionen werdenzudem 
Typ-F'unkte (Seite 21) vergeben. 
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Missaonsarten 

Fur jede Mission gelten bsstimmte Annahmebeding ungen, wie Spiel modus, 
Gruppenmitglieder. Level, usw.Zur Erklarung werden die Spielmoduseinschrankungen 
untsn durch diese Symbols dargesteilL 

Jd Story :EI MuEtispieEer M OnEine-Murtispieter 

*Auf Funktionen. hinter denen kein Symbol steht, kann man von alien Modi aus zugreiferu 
■ Story Misskm {Story-Mission} E3 

Eine Einzelspielermission, durch die die Story weitengefuhit wild. Gruppenmitglleder 
werden automatisch hinzugefugt. Die Geschichte ist in Kapitel aufgeteilt r die 
Hauptmissionen wiederum in Akte. Zwischen den Akten kannst du deinen Spielfortschritt 
speichern und sogar in dieStadt zuruckkehien. 

Nach Beenden einer Mission ist es wichtig. mlt anderen Charakteren zu sprechen, urn eine 
neue Mission zu erhalten Oder eine noch offene abzuschlieRen, und so in der Geschichte 
weiterzu kommen. Deinen Fortschlitt In der Story siehst du Im Hauptmonti unter Mission 
Data (Missionsdaten). 
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■ Opart Mission (Oftene Mission} 

Diese Missionen konnen frei angenommen und von sinem sinzigen Spieler abgeschlossen 
warden. Die Sehwierigkeit reicht dabsi von C (leicht) bis S (schrwer), 

■ Tactical Mission (Taktische Mission] 

In manchen Bereichen gibtes verlangeile Missionsn. odersolche mit besonderen Zielen, 
Im Multispieler- Oder Online-Multlspielermodus mussen eventual I nehen den Spieler- und 
den Partnencharakteren bestimmte andere in der Gruppe sain. 

■ Trade Mission {Handelsfrussion} E-i 

Diese werden mit dem Verlauf der Gesehichte verfugbar. Ein Klient gibt dir den Auftrag, 
einen bestimmten Gegenstand inn Tausch gegen sine Belohnung zu beschaffen, 
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■ Battle Mission {Kampfmission) 'Z M 

Spieler kampfen nach bestimnnten Regeln gegenelnander Partnercharaktere sind bel 
diesen Misslonen nlchtdabei und es warden mindestens 2 Spieler benotigt. Die Spieler 
konnen sichzu Teams zusammenschliefien oderallein kampfen. In einer Besprechung 
vorder Mission werden die Regeln erklart. Je nach Ausgang bekommstdu Battle Points 
(Kampfpunkte). die auf deiner Partnerkarteerscheinem 

■ Challenge Mission (Herausforderungsmtssaon} Z. [*’ 

Bei dieser sehr anspruchsvollen Mission gelten bestlmmte Regeln. wie teste Levels fur 
Charakterund Typ, Oder eingeschrankter Gegenstandsgebrauch. F'aitnercharaktere sind 
nicht erlaubt und es mussen mindestens 2 Spieler antreten. Wahle einen Typ und starte 
die Mission. Je nach Ergebnis eitialtst du Challenge Points (Herausfonderungspunkte). die 
auf deiner Partnerkarte erscheinem 

■ Urgent Missions (Dringende Misslonen) 

Bel diesen Missionen drangt dieZeit! Sie erscheinen gelegentlich im Missionsschalter. und 
versehwinden auch genauso schnell wieder. Pass also auf, dass du nichts veipasst. 
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TYPE COUNTER (TYPSCNALTER) 

Greifs auf den Typschalterzu, um typbszogene Dienstlsistungen aufzumfen. Dlevier 
Charaktertypen lautsn wie folgt: 

Hunter Gilt im Nahkarmpf. Starker Ang riff und Verteidigung. Kampft mit 


Ranger 

Handwaffsn und signet sich gut fur Einstsiger. 

Gut im Fsrnkampf und gut gesignet aJs Unterstutzer. Wird fur 
durohschnittlich erfahrene Spieler empfohlem 

Force 

Vanguard 

Kannzaubern. Empfohlsn far fortgeschiittene Spieler. 

Hat Erfahrung In verschiedenen Kampfarten und kann je nach Eedarf 
anders Rollen ubernehmen. 


Arm Typschalter kannstdu gegen sine Gebuhr deinen Charaktertyp andern, Extend 
Points (Eiweiterungspunkte) zur Auf/Abrustung deiner Waffenfahigkeiten zuweissn cder 
Fahigkeiten anpassen. 
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Waffengrad fiach Typ 

Bei jedem Typ ist der Waffengrad deines Charakters filir alia Waffsnkategorlen auf einen Wert 
zwlschen C i]eichtj und S (schwer) festgelegt, Du kannst nur Waffen verwenden, deren Grad 
dem Grad des Waff eng rades des Typs deines Charakters entsprieht bzwa daiunter liegt 

Typ-LV 

Jeider Typ hat sein ei genes LV (b&'el), Erreiehen Typ-F'unkte (fur den Abschluss von 
Missionen vergeben) einen bestirnmten Wert. eihoht sich das Typ-LV., 

Erhoht sich das Typ-LV, erhdhen sich auch Extend Points (Erweitsrungspunktejzur 
Verbesserung deiner Waffenfahigkeiten und Fertigkeiten werden hinzugefugt Diese 
konnen uber den Typsdhalterverwaltst werdem 


fiUF D EM FELD 

lm Spielbereich werden Missionen ausgefuhrt und Monster bekampft. Am Ende einiger 
Bereiche erwartetdich ein Boss - besiege itin, um die Mission abzuschlieften. 
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O Informationsf&n&t&r 

Zsigt Informationen zum gerade silassten Ziel. 

0 ScMusssi a nz eige 

Zeigt dsn Status der erworbenen Schliissel zum Gffnen von Tiiren und Lassrzaunen an. 

& Radarkarts 

Zsigt erkundote Bereichs sowis die Positionen von Gi uppsnmitgliedem und Monstern. 

O Erfassungs-Cursor 

Richtetsich automatisch auf Feinde in Angriffsreichweite. Farbt sich rot, wenri der 
Feind erf asst w u rde. 

0 Schnd en/Erb oJung 

FeindenzugefugterSchadenwirdweiB (von anderen Gruppenmltgliedern zugefiigt 
grau) f Schaden an Gruppenmitgliedern rot und Healung grun angsieigt.. 
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0 Kitten (Chain} 

Z eigt d ie Aneah I von Ang riff en i n Fol ge. 

& Einfach&r Status 

Zsigt eigene IV, Erfahrung, HP/PP und L.V und HP von Gruppsnmitgliedern. Die Farfre. 
die neben jedem Charaktarangezeigtwind, entspricht derFarbeauf der Radarkarte. 

0 Sprenyanze ige 

1st diese gefullt und blinkt. wind je nach Rasse sine spszielle Fahigkeit verfugbar, 

0 A ktio nsp al ette 

Hierwarden die Funktionen derAktionstasten angezeigt, Das Offnen derAktionspalette 
majcht es moglich, Waffen und Rustung zu wechseln, sowie Gegenstande ausdeinem 
I nventar zu v erwenden. 


1G1 
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RflDflRKflRTE 

Gruppenmitglisder werden mlt der gleiehan Farbe angszsigt. 
wie auch im einfachen Status. Bewegen sie sich vom 
Kartenausschnitt, wi rd ihr Symbol blinksnd am 
Kartenrand angezsigt. 

A AGruppenmltglieder 
Monster • Schlussel 

. Falls 

Zonsnstart Zonenziel 



Durchschrittenes Tor 


Offenes Tor 


— Verschlossenes Tor 
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EINFACHER STATUS 


0 C harakternamy/Anfuh r&rsy mfool 
0 Cli araktersy mfc>ol 
0 Sprang a nzaig* 

Q Laval/Erf ah rung 
©Aktualla HP {Max} 

0 Aktualla PP {Max} 
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flKTIGNSQEFEHLE 

Analog-Pad Charaktsr bewegen, Kamsra in der Ic h-Perspektive bewsgen, 


Richtungstasten Kamsra bewegen, Kurzbefehl auswahlen (Nachrichten und Bsfehls). 
©Taste Ausweichen (mit dem Analog-Pad). Betreten, Gegenstand aufhsben (fur 



m eh rsre Gegenstande gedruckt halten), Auswahlen. 

<§> -Taste 

© -Taste 

Aktionspolette anzeigen. Abbraehen, 

Photon-Kunst (Nahkampf, Technik). Schuss aufladen (Zum Aufladen 
halten, dann fur dsn Angriff loslassen). 

<i* -Taste 

Angriff (Nahkampf, Kugel), Photon-Kunst (Kuget,Technik), Aktionsmenu 
anzeigsn (Charaktsrgestsn usw.) 

■■ -Taste 

Kamsra zurucksetzen. Schiitt zur Seite (In der Bewsgung halten), 

Ziel srfassen (halten), Kamsra hInter Spieler andern (mit den 
Richtungstasten), 
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-Taste 


©TART-Tasie 
©ELECT-Taste 


Blocken, Einhandiga Waffen wechseln fwenn rechte und links Hand mit 
unteroc hied lichen Waffen ausgerustet sindj.. 

Anzeige des Hauptmenus sin- Oder ausschaltsn. 

Kurzbsfehlanzeigs (Nachrichten und Befehle) ein- Oder ausschaltsn, 
einfachs Tastatur. 


Charaktere bewegen 

Benutze das Analog-Pad. urn Charaktere auf dem Fsld zu bewegen. Driicke leicht. umzu 
laufen. und fester, umzu rennem Halts die ■■-Taste foremen Schrlttzur Sells. 

Kamerastetiarung 

Die Kamera folgt automatisch derm Spi elcharakter. Drucks dis ■M-Taste.. um die Kamera 
hinter dem Spieler zuruckzusetzen, Oder nutzedie Richtungstasten, um sie wisgewunscht 
zu positionieren. Halts die ■■-Taste, wahrend du sins dsr Richtungstasten diuckst, 
um zur Ich-Peispsktk's umzuschalten r und nutzsdann das Analog-Pad, um die Kamera 
einzustellsn, Drucke die ■■- oder ©-Taste, um zur normalen Ansicht zuiuchzukehrem 
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Ba Fernkampfwaffen kannst du In der Ich-Perspektive das gegebene Fadenkreuz zum 
Zielen verwenden. Andere Angriffs konnen in der Ich-Perspektive nicht ausgefuhit warden. 
Auliierdenn kannstdu Dings sehen, die in der normalen Ansicht nicht sichtbarsind. Dies 
hilft dabei, veiborgene Gegenstande und Fallen zu finden. 

Zielerfassung 

Gind Monster in An griffs reichweite, halte die ■■-Taste, um dasZielzu erfassen. 

Wahrend dsrZielerfassung sind deine Sicht und Bewegungen auf das Monstsrgerichtet. 

Erfassungs-Cursor 

1st ein Monster in der Nahe. wind der Erfassungs-Cursorwiefolgt angezsigti 
O Angriff/Zieleilassung nicht verfugbar Q AngriffrZielerfassung verfugbar 
cSj Angriff nicht verfug bar/Ziel erf asst A ngriff verfugbar/Ziel erfasst 

cT ■< Angriff nicht verfugbar/Ziel nicht mehr erf asst 
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em<5RJFF 

Es gibt drei Alien von Waffen mlt einer Vielzahl von Effsktsn. 

Nafokamspfwaffen Dirskts An griffs auf ku rzs Di stanz, z. B. Schrwsrten Disse Angriff s 
verbrauchen keine PR aber in Vsrtoindung mit einer Photon-Kunst 
kannst du PP verwenden, urn kraftv oilers A ngriffe auszufiihren. 

Femkampfwaften Angriffe ausweiter Entfernung, z.B, Gewehre Oder Bogen. Angiiffe 

verbrauchen PP. Kombination unit dsr Photon-Kunst-Kugel erhoht die 
Munitionskapazitat. Du kannst vor derm Angriff auch Energie sammeln 
(Schuss aufladen), 

Tschnilkw offer Angriffe verwenden Photon-Kunste. Kdnnen fur alls Entfernungen und 

mit unterschiedlichen Eigenschaftsn singesetzt werden. Mlt etwas 
Ubung kannst du so kraftv oils Angiiffe ausfuhren. Die Veiwen dung der 
Technikwaffen verbraucht PR 
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Combo- Ketten 

Anhaltende ununtsrbnochsns regulars Angriffe Oder An griffs m it Photon- Kunst i<8>-Tastsi. 
rssultieren in der Anzeige dor Kettenlange., Fuhrst du einen Tsehnikangriff (©-Taste) 
aus. wahrsnd diese Anzeige auf dem Bildschirm zu sehen ist, erhdht sich die Kraft 
proportional zur angezeigten Kettenlange und sstzt diesewieder auf Null. Dis Anzeigs 
wild automatischzuruckgss&tzt, wenn keine Angriffe mehr ausgefuhrt wsrdsn. 

Combo-Angs'tffo/Porfokto Angriffe 

Driicke die $-Taste fur einen regularsn Angriff; biszu drei Angriffe konnen in einer Combo 
zusammengefast werden, Druckstdu die Taste fur den zweiten und diitten Angriff zur 
richtigen Zeit, ergibt sich ein perfekter Angriff. Dsr Charakter leuchtatzeitweise und fugt 
mehr Schaden zu, 

Schusc auf laden 

Nur mit Fernkampfwaffen moglich. Halts fur kurzeZeit die ®-Taste, urn aufzuladen- die 
Waffe fangt anzu leuchtsn, Wlrd das Lsuchten farbig, ist die Waffs vollstandig aufgeladen. 
Lass die ©-Taste los, um einsn kraftvollen An griff zu entfesseln, dermehr PP verbraucht.. 
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Lasst du die ©-Taste zu fruh los, Oder arieidest du w ah rend des Ladens Schaden. wlrd 
das Laden abgebrcchem 

Spsziakffekto 

Abhangig vom Angriff istes moglich, groRereri Schaden anzurichten. Oder 
Spezialeffekte auf Feinde anzuwendan. Monster kbnnen direbenfalls mlt Gpezialeffekten 
Gchadsn zufugen. 

■ Blow Aw ay/Knock Back/Down 

Sind Gegneraus dem Gleichgawicht gebracht und ihre Vertsidigung eingeschrankt. 
ist dies eine gute Gelegenheit fur Folgeangriffe, 

■ Statusabwoic hungen 

Andere den Status des Gegnerszu Feuer. Eis usw, Diese enden nach einer bestimmen 
Zeit Oder derVenwendung passender Heilgegenstande bzw. -techniken. 
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VERWENDUfia PER flKTJONSPRLETTE 

Halts wahrend sinar Mission cl is {SHTaste gadruckt, um Gsgenstands. Waffen und 
Riistung in dsr Aktionspalatte anzuzeigen. Um die auszurustsnde Waffe oder Rustung 
odsrdsn zu venwendenden Gegenstand auszuwahlen, tenutzadie Riehtungstasten und 
lasss die blasts los. 


Aktionspalette ansshen 

O Tasten: Zsigt die dsn jewsiligsn Tastsn 
zugeordneta Aktion an. 


©Linksli andige Waffs: Wild angezeigt. warm 
die Waffe in dsr linken Hand ausgeriistet 
ist; das Waffansymbol blinkt rot Druckadia 
KM-"lasts, umzu wechseln, 


© Ausg&rustste Waffs: Zsigt Waffe, Rustung 
und Element. 
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A kti on spa letten -Ei nste 11 u nge n 

Wahls aus dem Hauptmenu (Warn Menu) Gegenstands (Items) und dann Waffan 
■Weapons). Rustung (Armour) Oder Gegsnstand (Item). Wahte die Ausrustung, die in dis 
Aktionspalstte aufgenommen warden soil undwahle dann Add To Palette (zur Palette 
hlnzufugenj. Wahle einen Slot, urn die Ausrustung hinzuzufugen. FurWaffen, Rustung 
und Gegenstands stehen insgesamt sechs Slots zur Vsrfiigung, FurWaffen kann ein Slot 
eins Oder zwsi einhandige Waffen bzw. sine zwsihandige Waffs enthaltsn. Auf dis gleiche 
Wsise wind Ausrustung entfernt. 

HBWEHR 

Es gibt mehnere Artsn.sich gegen Monsterangriffszuvsrtsidigen. 


Bloc ken 

Bist du mit einsr zweihandigen Waffs Oder einer ei nh an digen Waffe und einem Schild 
ausg&njstst, diucke die B®-Taste, um zu blocken. So reduzierst du Schadsn undwehrst 
Statusabwelchungen ab, Eswerden PR verbraucht. 
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■ Pert eitter Bl o-ck 

Blockst du zum richtigen Zaitpunkt, wlrd der Block perfekt und du erleidest keinerlei 
Schaden. AuRerdem kannst du umgehend zum Gegen an griff iibergehen.. sobald du nicht 
mehr blockst, 

■ Perfekt er Block mtt ©child 

Ein erfolgreicher perfekter Block mit einem ©child fugt dem angnoifenden Monsterwie in 
den Sctrlldeigenschaften festgelegt Schaden zu, 

Ausweichen 

Um auszuweichen, drucke die ©-Taste wahrend du das Analog-Pad in die 
dementspreehende Richtung haltst. Dadu beim Auswelchen keinen Schaden erleidest. ist 
es nutzlich, um Angriffen und Fallen zu entkommen. Es warden PP verbraucht. 

Autontatteches Blockeri 

Ang riffe von vorn werden automatisch abgeblockt. Die Wlrkung wlrd durch deine 
grundlegenden Auswelchparametern und den Angriffsparametern des Feindes bestim mt. 
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SPIELVERLfiUF 


MONSTER 

fflonster’erschei nen und greifen an bestimmtsn Orten auf dem Feld an. 

Monsteranfijhrer 

Die Erscheinung des Anfuhrers. wenn er gegenwartig ist, unterseheidet sich von der der 
anderen Monster. AuBerdem ist er starker und verfugt uber Unterstutzungsfunktionen. 
Anfuhrererschienen irn Informationsfenster je nach Eiganschaften: 


a 

Heilung erhohen 

Enziyartiye Monster 

Manche Monster sind plotzlich von einerAura umgeben und warden starker, sei also 
vorsichrtig beim An griff. Manchmal lassen sie beson dare Gegenstande fallen. 


Anfili h rer 


Angriffskraft 

erhohen 


> 



Abwehrkraft 

erhohen 


Intefligenz 

erhohen 


Deutsch 


173 



















BEJQNDERE FflHIGKEITEM PER RftSSEN 

Untsf bestimmten Bedingungen kbnnen Menschsn und Newmans Mirage Blast, Casts 
SUV-Waffen und Beasts Nano blasts erhalten. Das sind sehr kraftvolle Waffen, die Feinde 
ausweiter Entfernung angreiten und Gruppenmitg liedern Heilung bieten konnen, 

Bedingungen 

Erreichs LV 10, kaufe den rslevanten Gegenstand im Shi&ld-Weave-Laden und brings ihn 
als Modul an deinem S h leld-Weave (Kettenhemd) an, 

Aktivierung 

1st die Sprenganzeige Im einfachen Status vollstandig gefullt, drucke gleichzeitig die 
und ©-fasten. Die Gprenganzeige ftillt sich mit vsrrichtetem Gchaden, 

Statusabwslchungsn 

Konnen bei Gegnern durch Photon-Kunste angerichtet cderdurch Monster, Fallen und 
Weiteres srfahren werden. Die Symbols wendan wie folgt im einfachen Status angezeigt. 
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Fouer: HP nehmen ubereinan 
vorgegatusnen Zeltraum langsam ab. 
abergahen nicht bis auf Ozuruck. 
©chock: Einiga Angriffe. die 
FahJgksit&n und Kugeln vorwenden, 
sind nicht verfugban 



Eis: Kurzzeitige 

Bewegu ngsu nfahig keit. Feind liche 
Angriffe fuhren evantuellzum 
Auftauen, 


Vorwirrung: Bewegung und 
Angriffsziels verhalten sich eine 
vorgagebene Zeit long sporadisch. 
Mitunter konnan auch Varbundete 
getroff an wander. 




Infelktiofl: Variingert dia 
Ausdausr und macht anfalliger fur 
Statusabweic h u ngen. 

Verpftung: HP nehmen Liber einen 
voigegebenan Zaitraum langsam ab. 
abar gahan nicht bis auf 0 zurCick, 


Lahrmmg: Feindekonnen sich nicht 
baf/egen und Spieler konnan sich nur 
aina v ongegebena Zeit lang be/; egem 



©chlaf: Angriff. Bswegung und die 
Verwendung von Gegsnstanden wird 
unmdglich. Auch Blocken ist nicht 
mehr mbglich. Ein faindlicherAngrtff 
kbnnte dich aufwecken. 
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Langsam {kein Symbol wird angezeigt): Bewegungen und Angriffe werden veriangsamt. 

STflTUSflMDERUNGEN 

Techniken verursachen unter Umstanden eine Statusanderung (siehe unten). Es kann 
Immernur sine Statusanderung gleichzeitig erfolgen. wobei hbhergalevelte Techniken 
Vbrrang haben. 

Verbesserter Ang riff und Tech nik, 0 Verbesserte Abwehr und Auadauer. 

E3 Gcl'il ec hterer Ang riff und Techni k, ^ Schl echtere Abwehr und Ausdauer. 

EKRFflKRtlHG 

Veinichte Monster, um Ehrfahrungspunkte zu sammelm Wind das Monster von einem 
anderen Gharakter vernichtet. ©rtialtst du 70% derveriiehenen Ehilahrungspunkte (100% 
bei Bosskampfen, die durch einen Film oingeleitet werden). 
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ffUFLEVELM 

Bei einem bastimmten Erfahrungswert erreicht dsr Charaktsr sin hoheres Lav si. Einigs 
Parameter warden daraufhin gesteigert. HP warden komplett wiederhergestellt und 
samtliche Statusabwelchungen warden aufgehoben. 

KflMFfUHFflHKi 

Sinkt dein HP-Wert auf 0. kannstdu nicht mahr kampfen. Hast du keinen Heilgegenstand 
und bekommst keine Hi Its durch einen anderen Gpieler, ist der Kampf fur dich vorbei und 
du kehrst zum Gchiff zumck. 

FflLLENGELflSSENE GEQENSTfiNDE 

Gegenstands arschsinen. wsnn du bestimmts Monster besisgst Oder Container zerstbrst. 
Driicke die ©-Taste, um sie aufeuheben, Gelbe Bowen enthalien Waffen, blaue Bowen 
enthalten Rustung und groins Bowen enthalten Gegsnstands. Kleins goldene Bowen 
enthalten Meseta, 
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SCHNELLE BEFEHLE (QUICK ORDERS) 

Charaktere, diezusammen kampfen. gehen nach eigen em Ermessen vor. Unter 
Umstonden kann es allerdings hilfreich sein r Arrwelsungen zu geben, Drucke auf dem Feld 
die SELECT-Taste. urn die Kurzbefehle zu offnen. Im Story-Mcdus konnen Quick Orders 
gewahlt werdem Im Multispieler- und Online-Multi spiel emnod us kannst du zwischen 
Outck Orders und Quick Text (Schnelle Nachrichten. die einfach uber dieTastatur 
eingegeben werden) wahlem 


Befehie 

Free: (Frei) Gehe nach eigenem Ermessen vor. 

Melee: (Mahkampti Nah kampfang riffe haben Prioritat 

Ranged: (Fernkampf) Fernkampf an griffe haben Prioritat 

Heal: (Heilen) HeilerVUnterstutzung haben Prioritat. 

Follow: (Folgen) Nahezum Spieler wahren.. 

Blast Charge: (Sprengladung)Sprengungen haben Prioritat. 
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Blast Release; (Sprengungen)i Nutze Mirage Blast, SUV^Waffen und Nanoblasts worm 
die Anzeige gefiillt ist. 

FALLEN VERWENDEN 

Im Laden gekaufte Fallen konnen der Aktionspalette hinzugefugt undverwsndet 
werden, Wahls die Fall© und drucksdie #-Tasts. um siezu legen. Die Falls wind nach 
einer bestimmten Zeit ausgelost und Feinden in ihrer Hslchwslts wsrdsn Schaden Oder 
Statusabweic h ungen z u gefugt. 
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SYSTEM 


WflFFEN 

Es gibt drei Allen von Waffen: Nahkampf-, Fernkampf- und Technikwaffen, Abhangigvom 
"lyp (sin- odsrzweihandig) gibt es unterschiedliche Ailsn, sieauszurijsten. 

PHOTON-KUNSTE 

Photonen-Kunste veitarauchen F'P und emnogliehen es. grofteren Schaden als durch 
regulars Angriffe. Statusabweichungen, Heiking und andsre Unterstutzungsfunktionsn 
aneurichten. Die Funktionen werden in Angriffe. Kugsln und Technikeingeteilt. 

PP (Photon Points, PhotonenrHinkteji 

Jeder Gharakter hat sine bestimmte Anzahl an PP. die fur Photon-Kunste. 
Fernkampfwaffen, geladene Schusse. Blocken, Auswelchen usw. vsrbraucht werden. 

PP werden mit der Zeit automatisch wiederhengestellt 
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Photon-KCmsla «rlamw 

Gewbhnlich kann man sia auf Discs im Ladan kaufan Oder alsfallangelassene 
Gegenstande finden. Wahle aus dam HauptmenQ (Main Menu) aina Disc aus 
(Gsgenstande ■+ Gegenstandj und wahle Learn (Erlernen), urn die Kunst zu erlernen. Die 
Kunst kann auch iiber (Geganstanda -* Waffen) mit einar Waff a kombinlert und Im Kampf 
verwendet warden. 

Urn aina Kunst wleder auf dar Disczu spaichern, wahle Technics (Techniken) in Player 
Information (Spielerinfbrm ation), und wahle diese Kunst zuvergessan. 

Techmiik-Level 

Abhangig vom Technik-Leval konnan Reichwelte und Kraft einar Waffs variieren. Eitibha 
ain Technik-Level, indem duvon elner Disc mit einem hoheren Level lernst. 

Typen und Kafegorfen dor Pfaoton-KOnste 

Photon-Kunste wenden wle fblgt in drai Katagorien eingetailt: 
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Skill (Eigenachaft) 

Bullet {KugeEn} 
Technic (Techmik) 


Fur Ndhkampfwaffem Erhohtden angerichteten Sehaden. Manche 
Eigenschaften andern sich je nach Waffe. 

Fur Waffen. Verleiht der Munition bestjmmte Eigenschaften. 

Fur Technikwaffen. Kann eine Angriffs-, Heilungs- Oder 
Unterstutzungarolle ubernehmem Techniken konnen mlt alien 
magischen Waffen kombiniert warden. 


RUSHING 

Riistung tiitt meistens in der Form eines Shield-Weave (Kettenhemdea) auf. Ein Shield- 
Weave hat eine bestimmte Anzahl von Slots, an denen der Benutzer Module an brlngen 
kann. die ihm bestimmte Fahigkeiten verleihen. SW und Module haben Stufen; Module mlt 
einer hoheren Stufe kbnnen nicht an einem Shield-Weave mit niedrigerer Stufe angebracht 
werden. Module werdedureh (Gegenotande -* Ruatung) angebracht. Ein einziges Modul 
kann gleichzeitig mit bis zu sechs SW kombiniert werden. 
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WflFFEN- CIHD RUSTUNqSELEMENTE 

Auch bei gleiehen Waffen und Rustungen konnen Elements und Boni den Wert erhohen. 
Besitztein Monster sin bestimmtes Element, ist es besonders wirksam, mit einer Waffs 
mlt dem gegsntailigen Effekt anzugreifen. 



FEammen Eis Blitz Ends Lieht Dunkelheit 

GEGENSTflNDE 

Es gibt zwei Arten von Gegenstandan: Verbrauchsgegenstande, die aus deinem Inventai 1 
entfernt warden, wenn du sieverwendet hast, und regulare Gegenstande. die verwendet. 
ausgenjstet und getauscht v;eiden konnen. 

Kostbare Gegenstande 

Du findest kostbare Gegenstande in roten Boxen, die manchmal fallengelassen weidem 
Findest du einen kostbaren Gegenstand im Multispieler- Oder Onllne-Multispielermodus, 
werden die Details auf den Bildschirmen aller Mitglieder angazeigt. 
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Hfi(JPTMEN<] 

Driicke wahrend des Spiels die START-Taste, urn das Hauptrnenu aufzurufen. 



0 . CjEOEMSTflMPE 

Sieh dir das Irwentarfenster an: 


0 Gesamtmenye der Gegenstande 

Die Anzahl der Gegenstande, die du insgesamt 
fcesitzt. und In jeder Kategorie. 


0 Li stenfenster 


Nach Kategorie sortierte Gegenstande (Waffen r 
RCistung. Gogenstand, Kleidung/Teile , Sonstiges). 

Links neben den Gegenstanden werden die folgenderi Symbole eingeblendet: 
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Ausgerustet In dw Aktionspalette Nicht v erfuy bar Grad {C/B/A/S^ 


© Statu afenster 

Hier siehst du den Status des ausgewahlten Gegenstands. RoteZiffern weisen auf eine 
Staigerung bin, blau auf sine Verringerung. Griin bedeutet. dass der Gegenstand bereits 
erworben wurde (nur im Laden). 


Bei AuswahE einer Waft* erscheimt folgendes: 

I Herstellerlogo, Grad, Gegenstandsnams 
I htersteller (wie oft aufgenjstet) 

I Max. Starke von Angriff/Zauber I Max, Prazision 
I Element (Elementbonus) ISpazialeffekt. Effektlevel 
I Level zum Ausrusten (Aktuelles Level/Grad) 




IV * CSACW 

.1 0RM 

(□] 

AtK ; d&( 

2G8} 

ACC : 2B£ 

90) 

s : 

f*o Special 


*Mn. Lw. : 

tc in j 
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Mrt Waffe verbundeno Photon-Kunst 

I Taste. Kategorie. Name 

I Photon- Kunstfertigkeiten. Kugeln und Fernkampfwaffen: 
PP-Kosten (Photon-Kunstlevel) 

Angrtffastarkegrad (Eigentliche Starke) 
Prazisionswert (Eigentliche Prazision) 


i X i 

j ■ r sjiTvitfo KnrKjfc 

PP C£T . 50 

L.V4 

el* ; 

376] 

ACC : 1 DOTtf 

791 

fl *tl3CSc 


ATK : 

304] 

ACC 1 2T( 

79] 


I Angriff mit Nahkampfwaffiei Max. Starke, Max. Prazision 


ITechnik mit Technik-Waffe: PP-Kosten (Photon-Kunstlevel), 
Zauberstark&grad (Eigentliche Zauberstarke) 

Rustling (Shield-Weave) 

I Herstellerlogo r Grad, Name I Hersteller 
I Max. Verteldigung I Max. Ausweichen 
I Max. Wissen I Max. Ausdauer 
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I Benotlgtes Level (ftktuellas Level) 

I Angebrachtes Modul I Element. Elamentbonus 

Rustung (Modul) 

I Modul name I Herstellerlogo. Grad. Herstellername 
IModultyp I Modul effekt 
I Einschrankungen dureh Level Oder Element 
Ausr liatun g Yorwenden 

Je nachdem. welchen Gegenstand bzw, wslche Ausrustung du 
gewahlt hast, warden folgende Optionen angezeigt: 

I Add to Patette (Der Palette hii’izufugen): Der Gegenstand wird in deine Aktionspalette 
ubemommen. 

I Link Photon Art {mat Photon-Kunst vertMnden): Wahle eine Photon-Kunst und 
verbinde sis mlt einer Waffe. 

■ Link Modute {MochilivertHnden): V. r ahleein Modul und verbindees mit sinem Shield-Weave. 
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I Cancel All Links (AlleVerbindungen aufflteben}: Hebe die Verbindung el nos Modu-I von 
alien Shield-Weaves auf. 

I Use {Verwenden): Setze den Gegenstand sofbrt ein. 

I Leam (Lernen): Verwende eine Disc, um eine Photon-Kunst zu erlemen. 

I Drop (Ablegen}: Auf den Boden legen (nur Im Feld), 

I Shared Storage {Gememsame Ablage): Platziere den Gegenstand in der gemeinsamen 
Ablage. 

I Discard fWegwerfen): Wirf Gegenstande weg r die nicht mehr getaraucht warden. 

Hast du zu viele Gegenstande angesammelt r solltest du diejenigen. die nicht mehr 
benotigt werden, in die gemeinsame Ablage geben. So schaffst du wieder F'latz fur 
wertvolle Gegenstande wiez.B. Waffen, 

£PI E L E R INFORM ATI O N E N 

Stats {Statistik} 
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I Level/Ftasse 
I TVp/GeschEechft 
I Spezio3fertigkeiten 

Zeigt Verfugbarkait von Mirage Blast, SUV 
Weapon Oder Nanoblast an, 

I HP/PP 

Zeigt aktuslle und maxi male HP und PP 
an, 

I ATK: Standard-Angriffskraft 
I DEF: Standard-Defensivkraft 
I ACC: Standard-Trsffslcherheitskraft 
I EVA: Standard-Auswelchkraft 
I TEC: Standard-Technikkraft 
I MND: Standard-Wissen 


I STA: Standard-Ausdauerkraft 

I Exp.: Erfahiung 

I Next LV (N achates Level) 

Zeigt den Erfchrungswert an, derfur das 
nachste Level benotigt wird, 

I Meseta 

I Blessing (Segensspruch) 

Zeigt die Effekte an, die durch den 
Mystiker verliehen wurden. 

I MS Augmentation (MS-Erhbhung) 
Zeigt den Untertstutzungseffekt durch 
MySynth an. 

Auarustung: Eine Liste aller 
ausgsrusteton Gegenstande. 
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Photon'Kunste: Eine Lists aller eilernten Photon-Kunsts.Wahle eineaus, urn sis 
zuiiick out ihrs Disczu spielen. 

TVpen: Eine Lists mit dsn Levels jedesTyps, ausgerusteten Feiligkeitsn, Extend Points 
(Erweitsrungspunkte), Grad und Statusverglsichen zum Zeitpunkt derAnderung, 


£3 KffRTE 


Eine Karts mit relevanten ortlichen inform ationen, Verschlebe das Display mithilfe der 
Richtungstasten und drucke die BJB-Tasten zum Zoomen. 


GS MISJIONSDflTEM 

iFortschritfcZeigt den Fortschritt der Haupt-Stoiy sowie Kundenanfragem 
Mission al>br»cti»Ji: Brlch die aktuelle Mission ab und kehre in die Stadt zuruck. 
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0 COMMUNITY 

Grnppe 

I Invite Partner (Partner einEaden) 

Dsr Anfuhrer kann My Synth und andere 
Charaktsreeinladen, sich derGiuppe 
anzuschlisGen, 

I Leave Party {Gmppe vertassenj S3 

Gruppenmitglleder konnen zum 
Vemnittlungsschalter zuriickkehren, 

I Disband Party (Gruppe auf Ibsen) M 
Dsr Anfu h rsr kan n die Gru pps 

o Einfache ttachrichten M 


auflosen und zum Vermittlungsschalter 
zuruckkehrsn. 

I Remove Member (MttgJied entfemen) 

E® 

Der Anfuhrsr kann sin Mitglied 
zum VermlttlungsschaJter bringsn. 
Mitiglisdsr brauchsn sine Einladung, urn 
zuruckkommen, 

I Party Settings (Party-EinstelJungen) K 
Dsr Anfuhrer kann Bedingungen anderm 


Tausche Nachiichtsn mit Freunden aus und empfange offizislle Ankiindigungen. 
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Partnerkarie 

Eine Karte mlt den Informationen und Statistiken zu deinem Charakter. die du mit 
Freunden austauschen kannst. Alle 8 Gharaktere haben die glsiche Partnerkarta. 

I Partner Carets (Partnerkarten) 

Wahle einen Freund, urn dessen Partnerkarte anzusshen und zu verwalten. 

I Partner List (Partneriiste} 

Sieh dir deine Partnercharaktere an und verwaite diese. 

I Your Card (Deine Karte) 

□is Karte. die du an andere weitsrgibst Du kannst der Karte auch Kommentare 
hinzufiigen. 

I Send (Senden) IW 

Wenn andere Spieler in der Gruppe sind, kannst du ihnen deine Karte geben. Entscheiden 
die andenen sich dazu. deine Karte anzuneh men, wirst du bei ihnen als Freund reglstriert 
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I Receive Card (Kart# smpfangen) ft' [a] 

Empfangseine Karte, um dan jewelllgan Gharakter als Freund zu registriersn. Maximal 
vier noch nichtempfangene Karten kdnnan bersitgehaltsn warden. Wean neue Karten 
ankommen, wird die alteste geloscht. Es konnen biszu 100 Karten empfangsn warden, 

I Edit Card Mam# (Kartennamsn l>#arbeiten) 

Anders den Namen auf deiner Karts. Als Standard wird der ursprunglichfestgelsgte 
Nams des ersten Charakters angezaigt. Dsr Karten name ist fur alia acht gespeicherten 
Charaktere gleich, 

I Ranking Data (Rangliatendatsn) 

Verglsich dich in verschisdenen Kategorien mit deinen Freunden. 

Blacklist {Schwarz# Lists) ft 

Verwalte deine Liste von gsspsrrten Spielsrn. 
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Sthnollo Nachricht 

Gib Kurzbefeh Inachrichtan ein, die wahrend des Spiels angezeigt warden. 

Auto Words (Auto-Tost} 

Voreingestellte Nac hrichten, die unter bestimmten Bedingungen automatisch angazeigt 
warden. 

Chat Log (Chat- ProtokollJ KM 

Sieh diraufgezeichnete Live-Ghats an. 

G SYSTEM 

Speiclwn: Sichere deinen Spielfortschritt fnurvon der Stadtaus). 

;3 Optionen 




I Text Displav Speed (Geschwindigkeit 
der Textanzeige): Lege test, wie schnell 
die Nachrichten angezeigt warden. 

I Music Volume (Mu si k la utstark e) 

I Sound Effect Volume 
(Sou ndeffektfautsta rite) 

I Radar Map Display [A nzeige der 
Radarkarte): Stelle ein ;1 ob der Radar der 
Richtung Oder der Kamera folgt, 

I Detailed Display (DetaiHierteAnzeige): 
Lege test, wie die Tastensymbole 
angezeigt werden.wenn Befehle 
verfiigbar sind. 


Deutsch 


Main Menu Cursor Position (Position 
dies Cursors mn HauptnienQ): 

Entsch side, ob der G u rsor bei m Offnen 
nach oben zuruckkehren oderauf der 
vorherigen Position verharren soil. 

Character Data Display (Anzeige der 
Charakterdaten) !E K: Bestimme, ob 
die Informationen zu den Gharakteren 
im Feld oberhalb der Kopfe angezeigt 
werden soil. 

Camera Controls (Karaerasteueruny): 
Bestimme die Kamerasteuerung wenn 
die Kamera hlnter dem spieler ist und in 
der Ich-Perspektive.. 




I WeapofvTechniic ©wap{Waffen-/Techniktausch): Lege fast, ob Techniken von 
sin hand igan und manchen Zauberwaffen durch Halten oderelnmaliges Anklicksn der 
Taste eingestellt warden, 

I Lock-On (Zieterfassung): Bestimma, ob die Zielerfassung dunch Halten Oder 
einmaliges Anklicken der Taste eingestellt wird. 

I L/R Button Settings {EinsteJIuffiigen -dor L-/R-Tastenf: Vertausche die dsn beiden 
Tastenzugewiesenen Befehle. 

1 Back {Zuruckj 

I Return to Default (Zuruck zur Standardeinstallung> 

S3 Return to Title Menu {Zursick zum Titelmenu) 

Verlasse das laufende Spiel und kehrezum Titelrnsnii zuruck, Bitte beachts, dass das 

Spiel nicht automatisch gespelchert wird und nichtgespeicherts Spielfortschritte verloren 

gehen. 
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MULTI SPIELER 

Bis zuvier Spieler konnen ubsrden Ad-Hoc-Mod us gsmeinsam spislen. Nimm am 
Missionsschalter Missionen an, bilde eine Gruppe mit deinen Freunden und zieh ins Feld, 
um zu kampfenl 

SPIELS TflRT 

Nachdem ein Gharakter erstellt Oder ausgewahlt wurde, wahlst du im Titelrmenu 
Multiplayer (Multispieler), Die Spieler treffen dann jev/siIs ihre eigene Wahl, je nachdem, 
ob si e Anfuh rer Oder M itgli ed der G iu ppe si nd. 

Anfiihier 

DerGruppenanfuhrerwahlt Form Party (Grupps bilden). Wenn sich andere der Gruppe 
anschlieRen, werden deren Nanion angszeigt. Sind alle Mitglieder dabei, geht es dureh 
Auswahl von Bogin Party Play (Gruppsn partis beginnen) los. 

Mitgliod 

Wahls Join Party (Gruppe beitreten) und wiihle das Pro til des AnfCi hirers. 
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Das Spiel bsginnt in der Stadt, Bereite dich vor, -she du von deinem Schiff aus Mission en 
annimmst. Hat der Anfuhrer sine Mission ausgewahtt, wind diesegestartet. 

ONLINE-MULTISPIELERMODUS 

Nimm uberden Infrastruktur-Modus gemeinsam mlt anderen Spielern aus aller Welt 
Missionsn an, 

DerGnline-Multispielermodus ist kostsnlos. Je nach deinem Internets ienstanbieter fallen 
jedoch unter Umstandsn \ferbindungsgebuhnen an. Bitts beachte, dass dieser Dienst 
eventuell nach einer bestlmmten Zeltspanne eingestallt wind, Du bendtigst daruber hinaus 
ein PlayStatlonONetwork-Konto, 

So erhaltst du Little Wing- Liz enz 

0Wahls im Home-Menu Way&atk>n® Network -* P1ay©tation®©tore. 

©Wahls ‘CodeeingebenL Finds den 12-stelligen Cods, der diesem Benutzerhandbuch 
beiliegt und gib ihn ein, um das Produkt anzumelden und deins Little Wing-Lizenz 
zu empfangen, 
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Onlin#-Multispi-&l&rino<lus fo&ginnen 

Wahls im Utelbildschlrm Online MuftipJayer (Online-Multispieler). Das PSP™-System 
stellt daraufhin eine Verbindung zum PlayStation®Network her. Klicke auf Agree 
(Elmerstanden), wenn das EULA angseigt wind, um fortzufahren. 

VE RMITTLOM QSSC H fl LTER 

Hier lindest du andere Spieler zum Zusammenschluss in der Gruppe. Austausch von 
Nachrlchten usw, 

A u gw a hi das Universums (bzw. des Servers) 

Das ^-Symbol zeigt an, wie viele Spieler sich auf dem jewelligen Server befindem Bitte 
beachte. dass die Vermlttlung nurfur Spieler auf dem gleichen Server verfugbar ist Stelle 
sicher. dass sich daine Freunde auf dem gleichen Server wie du befinden, wenn du dich 
mlt ihnen zusammentun mochtest. 

VermfttiungsschoEterimefiQ 

Wahleein Universum. um das Menu desVermittlungssc halters aufeurufen. 
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I View Party List (Gruppendiste ansa hen) 

Dure hsuchezuf all igeGruppen. die momentan bestehen. und wahle eine aus der Lists, 
urn beizutreten. 

I For m Party {Gruppe bit den} 

A Is Anfuhrerlegst du die Regain und Bed ingun gen test und stellst deine eigene Gruppe 
zusammem Wahle Form a Party, um zur Stadt zuriickzukehren und auf Mitglieder 
zu wartem 

Bedingungen dienen als Anhaltspunkt fur Spieler, die beitreten mbchten, und schranken 
die Gruppenmitgliedschaft keinesfalls ein, Sowie derAnfuhrerdie Mission starlet, ist die 
Gruppe am Vemnittlungsschalter nicht mehr verfugbar. 

I Fend Party {Gruppe f tndlen} 

Sue he je nach den vom Gruppenanfuhrerfestgelegten Bedingungen nach einer Gruppe. 
Conditional Search (Bedingungssuche): Wahle die Such bedingungen. 
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Friend Search {Freundesisiichef: Suche nach einer Gruppe mit registrierten 
Fieundem 

Parly Search (GruppensutheJ: Gibeinen Gruppennamen ein, um diesen zu 
suchen. 

I Simple Mali [Enfache Nachrichten) 

Tausche Nachrichten mit registrierten Freundan aus. 

ETIKETTE (JND SCHWARZE LISTEN 

Bittg richta dich nach folgenden Regain: 

I Der von dir gewahlte Name ist fur alle sichtbar - bitte vemneide daher Namen, d ie fu r 
andere beleidigend sein konntem 

I UberChat und Simple Mail kannst du dich mit anderen Linteihalten. Bitte verhalte dich 
anderen Spiel arn gegenuber hoflich undvermeide es f Dingezu sagen r die andere 
Spieler beleidigen Oder verletzen konntem 






I Unterhflltungen Gber die Chat-Funktion sind auch fur andere Spieler sichtbar. Achte 
daiauf. dass du keine personlichen Informationen von dir preisgibst und nlchts auGerst, 
das gegen das Gesetz verstolien konnts. 

I Wenn du das PSP™-System wahrend des Spiels ausschaltest Oder den Online- 
Multispielermodus verlasst, ist dies den andsren Spieleirn gegenuber unfair. Bitte verlass 
das Spiel von der Stadtaus. 

Schwarzs Lists 

Nimm einen Spieler in deine schwarze Lists auf, dam it disser nicht mehr bei der 

Verbindungssuche angezeigt wird und dir keine Nachrichten schicken kann. 

CHflT-K<l RIB EFEHL 

I Drueke die SELECT-Taate, um das Kurzbsfehlfenster aufzurufen. GchaJte mithilfe 
der Richtungstasten ^ zwischen Schnejlsn Nachrichten und Schnellen Befehlen 
u in und wahle mit sine Nachrichtaus. Uber die Funktion Schnelle Nachrichten 
kannst du Nachrichten versenden r die unter Main Menu ■+ Community -* Quick Text 
(HauptmenQ -> Community -> Schnslle Nachrichten) zu linden sind. 




eiMFACHE TfTSTflTUR 

Drucke die SELECT-Tastezweimal, urn die einfache Tastatur anzuzsigen, Hierkannst du 
Nachrichten direkt eintippsn. 

flUTO-TEXT 

Gituationsabhangig konnen Nachiichten automatisch angezeigt warden„ Die Einstellung 
hierzu erfalgt uber Community -> Auto Words (Community -* Auto-Teei t). 

flKTIOMEM 

Ziehe in der Stadt Aufmerksamkeit auf dich, indem du Aktionen ausfiihrst. Diese eignen 
sich auRerdem ideal dazu. del ns Pensonllchkelt auszudrucken. 






ONLINE-SPIEL 

Die beiden Multispielemnodi unterscheiden sieh folgendermaBen vom Story-Mod us: 

FELD-LflYOUT 

KontroHpunkte 

Diese betinden sich in derNahe des Eingangsauf derm Feld. Wahl© mlt der ©-Taste ei nan 
Kontrollpunkt (dieser leuchtet weife auf), um ilm ais TeleportiepOrt festzu lagan. 

Teleporter 

In manehen Fallen betindet sich ein Teleportervor derm letzten Bossbereich. Alle 
Gruppenmitglieder mussen versammelt warden, ehe er aktiviert warden kann. 

GEOENSTflNDE SflMMELN 

Handier benutzen 

Diesen findest du Im StadtcafA. Auf Seite 12 findest du eine genauere Beschreibung, 





Gegemtaotia plntzleren 

Wahls unter Items (Gegenstan den) Drop (Ablegen). um sinen Geganstand aufden Baden 
zu legen, damit er von anderen Spialern aufgenomimen werden kann. Heil- und Power-Up- 
Gegenstande sowie verbrauchbare Fallen kdnnen jedoch riichl auf diese Weise getauscht 
warden. 

In Herausfordsmngsmissionen sind alia Gegenstands plalzierbar, die nicht in die 
Aktionspalette aufgenommen w undsn, 

GEGENSTfiNDE flBLEtiEN 

Die ablegbaren Gsgenstands sind je nach Spieler unterschledllch. Nur du kannstdis 
Gegsnstande aufnehmen. die auf deinem Blldschirm srscheinen. Wenn ein anderer Spieler 
einen seltenen Gegenstand aufnimmt, warden auf den Bi Idschi mnen aller anderen Spieler 
Details dazu eingeblendst. 

Pfl RTPtE R Ktf RT E M -fl KT U A LIS I ERatiQ 

Beim Spisl mit einsm registrierten Freund wild die Pailnerkarts automatisch mit den neuesten 





infos und StatistikenaktuaJisisrt. Partnerkarten-lnformationen konnsn Liter Community-> 
Partner Carcl-> Partner Last (Community -> Pnrtnerkarts-> Partnerliste) abgsiufen warden, 

EIHZELSPIELER 

In diesen Modi sind Storys Modus, Missionsinhalte, die Kraft dsr Monster usw, anders, 

Um als Einzelspieler Missionen zu bestreiten. gehst duv/ie Im Folgendsn beach rieben vor, 
Beachte. dass Partnsrcharaktere in jedenn Spi&lmoduszugefugt werden konnsn. 

Mu Hrispi elermodus alls Einz el spieler b eg inn on 

Wahls am Verbindungsschaltsr Form Party (Gnappe bilden), Wahle dann Party PJay (Spiel 
in dor Gruppe). ohne auf den Eeitiitt anderer Mitgliederzu warten, 

Onl'ine-Multispielennodus als Einzelspieler beginnen 

Wahls am Verbindungsschaltsr Form Party [Gruppe bilden) und dann Form a Party (Eine 
Gruppe bilden), um als Einzelspieler zu spielen. Wenn du dis Gruppe nicht mit elnem 
Passwort schutzt. kdnnen andere Spieler wahiweise bsitreten, Wahrend siner Mission ist 
dsr Bsitritt zu dsiner Gruppe jedoch nicht moglich. 





KtIH D EM DIEHST 

Mei* Informalioriiriiurin FtcduM-Guppcri olhrara Laid fadenSk Ajfwww.4fig&-QirEpa.ncmfaMppart 
Unceren Kundendieri:! erekhen S* an 'nVerklaoen ircnlaa: ti* keilaazvot 11 bisSOUhr uaier btaindeoFurtiurvrosrn: 

Fur ur1:er: Kundto aua Dautschland: 

TEOHNISOHE HOTLINE: WOO- 1W SEQft. bsr*. WOO10073-13 
|1,d#£'Mn. hub dim deulscheri Fe-slnefc. gqf. under* Prei» McbHunkV 
SPIEUNHkLTUCHE HOTLINE: WO0110 SEGA tu w. OOOO-1107342' 

(1.44£t-1n. a««. dan deuischen Fe-;lne*. ggf. andere Pwi:e Mcbilunk;* 

FUrunsere Kundsn am- Osterrekh: 

TECJ-HSd-E UND5REUNHA1JUGFE HCTLIFE: DO OCl 444312 
(1.M&lvlin. uus dem F a;4netz, ggf. andera FTei:* Mobifunki* 

Far unsere Kuriden Bus-derSchwec: 

TEO-NSO-E UNDSFlELINHALTUOI-E HOTLINE: 0000-737737 
■'2. lOOHF-Mm aua dem F*: IwL. ggi -adders FriieeMabihrk!' 

JU>ern»ii> kdnneo Lie den lechnkshan KjLrrdendiensl auch under 
iJjpfortisega.de errek Iwi-l 

’.Uif niH bmiwi aeh jiJ-AhiJi- ■ la dbmF- h frwtr kvs»tlitiZ w^-Lri* ir-Hil-»i id■ p- j «5 ±iiji Dta-Koitai ui«r«Ti ■ p4Aw w.Zvt;-Lrid 

■n^HirdiFi aua den U^-lkrtawtx-wi konranv■ 1 1 im■ 1.BtH i ba»:h 4 n Em-Iwxm e>xifed! inF■ I dii k:-aiu-ik-aw TktIkih» in XrJim dr VWbaraki tcl BHta irfLiniwwi 
iia ieJi H>di Obirdn Ko*i*ri dni>i bai hm TabJb-narfeflAar. Mraii ^iJr^a-btrAbj+ri ^Zuibmunafa Eneirjrcabee-drli-^ari, «jm diiai k^iisf^ptfkhfc-zari 

ie-iT=saro*b: J a miknaprich nthnwixuk-SfYwi. 
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PER INIZIfiRE 


Per informazioni riguardanti Tallestimento deJ tuo si sterna PSP™ fPlayStationfP'Portable) 
fai riferimento alls indicazioni del manuals di istruzioni 
fornito Insiemeal si sterna PSP™. 


II manuals di istruzioni £disponibile nel sito Internets 

http://it. playstati on. com/ps p/sup po rtf 





c3®racaG]®o m boss be® on. somosmo bsb™ 


Resetta telecamerav'Aggancio 


Camm Ina/Corrl/M uov i 
telscamera in 1 a 
Muovi tel scam era persona 


Guardia/Cambia mano dell : arma 


© : ArtefotonicH/Carica 
spam 

®: Attacco 


i> ] Finestra Aziona-'' 
Annulla 


© : Schiua'Accedi/ 
Raccogli/Ssleziona 


Tasto START: Mostnamonu principals 
Tasfo SELECT: Mostra-'Nascondi 
collegamentl rapidi 


















Tasto 
SELECT; 
Mostra^ 
Nascondi 
coll&gamsnti 
rapid i 

Tasto START; 
Mostra menu 
principals 
CammiiW 
Corr^Muovi 
tel ecamera in 
1 3 psrsona 


Muovi™ 


®D BOSS Pdg PSP 03 ®® 


^8: Resetta telscamera 1 ' 
Agganeio 


; Guardia/Cambia 
mano delFamna 


© ; Artefotonica'Carica 
spares 


®: Attacco 
®: Finsstra Azion& f 


© • Schiva^Accsdi/ 
Raccogl i/Selaziona 
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Id STORIti 


Da quafche parte oftre i confsni deffo spozio, if Sun e i suoi ire pianeti hanno dato 
vita a! sistema Gurhaf. Questo sistema era popolato dagfi umani ed afire tre razze: f 
Beast i Newmen e i Cast. Per anni hanno combattuto contro una misteriosa forma 
cv vita afiena, i Seed, cbe fi hanno portati at finite deff’estinzione. Dopo estenuanti 
lotto, sono liuscii a rovesciare i Seed e a bandirff da Gurhaf per sempre. 

Tre anni sono passati da all ora. Le felite inflitte dafla guerra sono ancora visibiii qui 
a Gurhaf, dove mancano fe risorse, ma abbonda fa speranza. Abbiamo sviluppato 
una nuova t eoha che render a possibid i viaggi subspaziafi, consentendo un esodo 
verso te stelle pi(i fontane. t! nostro govemo, i nostri leader mifitari ed economici 
si sono uniti per reafizzare if sogno def viaggio subspaziafe e assicurare un nuovo 

future per Gurhaf. 
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DATI PI GIOCO 

DflTi Dl SflLVffTflGGIO 

Per salvarei dati del personaggio devi disporredi un supporto di memorizzazione con 
almeno 650 KB di spazio libero. Hai 8 slot adisposizione persalvans i dati personaggio. 

I progressi del personaggio non vengono salvati automaticamente. Puoi effettuareii 
salvataggio solo in citta, alia quale puoi accedere dal menu principal, e nolle altre aree 
designate al salvataggio dei dati che incontri durante il gioco. 

Per salvareuna partita in citt& premi il tasto START per accedere al menu principale e 
seleziona System (Sistema) -* Save (Salvataggio), 

CRMBIARE MODflLIT# DI GIOCOJ PERSONAGGIO 

Per cambiare la modality di gioco o il personaggio. premi il tasto START per accedere al 
menu principals sselsziona System (Sistema;! ■+ Return to Title Menu (Torna al menu del 
titolo). Ouindi seleziona Continue (Continua) perripetere nuovamente il processo. 
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flWIO 

Premi il taste START durante la sequenza del titolo per accedere al menu principale e 
selezionare le seguenti vocii 

NEW GAME (NCIOVfl PARTITA) 

Crea un personaggio nuovo e dai inizio ad una nuovaavventura. Percreare un 
personaggio. segui le istruzioni sullo schemno perscegliere la razza. il genere, lafaccia, 
il tipo dl corp», gli abiti e la voce ; dope di chti potraJ assegnargli un nome e scegliere la 
classe. Solo laclassedel personaggio selezionato Influenzerfr il gioco. Da qui. inoltre, 
puoi selezionare i! My Synth cheti accompagnera in battaglia. II nomee la classe del 
Synth potranno essere modificati successivamente. Procedi allaschemnata Select Mode 
(Seleziona mcdalita). 

CONTI H(IE (CONTI N Cl A J 

Scegli un personaggio gi& create pjer conti nuare lasuaawentura. Procedi alia schermata 
Select Mode (Seleziona modality). 
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IMPORT (IMPORT*) 

Da qui puoi imperial's i dati del personaggio s i dati di salvataggio di altre versioni del 
gioco. Ricordache i dati importati non possono essere usati con versioni precedenti del 
gioco.! dati originali non verranno modificati. per cui puoi continuare a giocare con il 
titolo origin ale. 

■ Per inn porta re i dati del personaggio da Phantasy Star™ Portable, assicurati che il 
supportodl memorizzazione contenente i dati siainserito prima di accendene il tuo 
sistema PSP™. Dai menu principals seleziona Import (Imports) -* Import Character 
(Importa personaggio) e scegli un personaggio da importare e lo slot in cui salvarlo. 

■ Per importare una partita che hai comlnciato nella versions di prova. assicurati che II 
Memory Stick Duo™ contenente i dati sia inserito prima di accendere il tuo si sterna 
POP™, Dal menu principals seleziona Import (Importa) -+ Import Trial Version Save 
Data (Imports i dati di salvataggio del la versions di prova). Fai attenzione: saranno 
importati entrambi gli slot personaggio (inclusi quelli vuoti). 
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SELECT MOPE (SELEZIONE MODALITY) 

DopD ower selezionato Maw Oama (Nuova partita) o Continue (Continua), la schemata 
Select Mo da (Selezione di modal M) appariri nello schermo. Da qui potrai scegliere le 
seguenti modality 


Story Mode 
(Modality Sto ria) 

Multiplayer 

tMultigiocatore) 

Onlina Multiplayer 

{MuHgiocatora 

onlina) 


Una modal ita per giocatore singolo, Avanza nel gioco seguendo 
la storia. 

Una modality di gioco libero per 2-4 giocatori attrawenso la modalitft 
Ad hoc, 

Una modality di gioco libero per 2-4 giocatori che provengono da 
tutto il mondocollegati attraverso la modality Infrastruttura. 


A seconda della modality scelta, alcuni menu e altre caratteristiche potrebbero 
differire leggemnente. 
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AREA PELLA CITTA 

E : qui che trascorri il tempo tra una missions e Laltra. Le arse principal! sono: 

LITTLLE WING 

Questo & I'ufficio del gruppo mencenario denominate Little Wing, Qui potrai parlare con gli 
altrl psrsonaggi e awanzane nella storia in modality Storia. 

YOUR ROOM (Lfl TUfl STflNZfl) 

Questo & II tuo spazio private, Qui puol prepararti per le missioni e invitaregli amici 
registrati. 

Common Storage Un posto in cui riporre oggetti e meseta a cui possono accedsre 
•|Ripostlg I io c om u ne} tutti e 8 i psrsonaggi. 

Dressing Room Gambia gli abiti e altri accessori per personalizzars I'aspetto del 
{Camerirto} tuo personaggio. 
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Visiphone Un terminal© grazie al quale potrai verificare i tuoi risultati, gli 

obiettrvi F il glossario e per Inserine le password durante le campagne. 

MySynth Asp©tta nslla tua stanza mentre ti trovi in citt&. Avvicinati a 

MySynth e premi il tasto © per accedere e usare le funzioni 
della tua stanza. Aggiungilo alia tua squadra per fornirti supporto 
durante il combattimento. chevanieri a seconda del suo livello. 
Contrail ane lo stato dal menu principals sotto Player Information 
(Inform azlone del giocatore) Stats (Statistiche), 

Quests (Ospitj) Nells modality Multigiocator© e Multigiocatore online potrai visitare 

le stanze degli altii giocatori o invitaili nella tua stanza. 

CflFE (Cfl p F ETTER I fl) 

Un luogo in cui potrai rilassarti, scambiare oggetti e rica/ere istiuzioni dai clienti. 
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Item Trader Scambia oggetti con i tuoi amici, Entrambe la squadre dovranno 

(Mercamte di oggetti) awvicinarsi al Msrcante e selazionars un amico con cui effettuare lo 

scamtaio e Toggetto dascambiare. I dettagli deH'oggetto dsll'altra 
squadra appariranno sullo schsrmo. Se antra mba la squad re 
accettano lo scambio, qussto avrk luogo. Alcuni oggetti non 
possono essere scambiati in nessuna occasions. 

Client Order A mano a mano che vai a. 1 anti con la storia. i clienti della caffetteria 

ilstruzionf del clients)inizieranno ad offrlrti delle missioni. Puoi accedere alia mission! 

che hai accsttato selezionando la voce Mission Data (Dati della 
missions) nel menu principals. CJcpo aver portato a termine la 
missions, awicinati di nuovo al clients per riscuotere la ricompensa. 

BATTLE mV STYLE SHOPS JNEGOZK DI BATTAGLIA E STILEJ 

Compra oggetti, arm! a servtzL Alcuni nsgozi tl parmetteranno di vendors gli oggetti del 
ripostiglio comune. 
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Weapon Shop 
(Nogozio di armi) 

SftiekJ-Weove Shop 
(Negozio di cotta di 
maglia) 


Puoi comprarearmi 0 dischi di Arte fotonica. Inoltre. da qui puoi 
potenziare' 1 ' le tue amni. 

Comprai moduli da equipaggiare alia tua cotta di magiia (Shield- 
Weaves) e migllorare i tuoi parametii difensivL 


Item Shop (Negozio Compra oggetti di reeupero, tiappole e altii oggetti molto utili. 
di oggetti) 

©ayotho Mystic Col prog red ire della storia. potrai consultare il mistico unavolta 

per missions, II livello di fcenedizione varied a seconda del 
companso pagato. 


‘Puoi potenziare un'armalino ad un mass!mo di 10 volte. Dopo di ch6, dovrai utilizzare 
un Extend Code (codicedi estensione) per potenziarla ultertormente; cosl facendo. ne 
aumenterai il livello (IV) e il grado dell : arms, che risulterft momentaneamente indisponibile. 
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Interior Design Acquista dei biglietti per ridecorare la tua stanza e potenziare il tuo 
MySynth, 

Salon ($a lone) Gambia I : aspetto e la voce del tuo personaggio. 

Costume Shop Compra abiti e parti per il tuo personaggio e usa il earned no, 

<Negozo- di abiti) 


PARTNER CHARACTER (PERSONAGGIO PARTNER) 

Puol irwltare II tuo My Synth e I personaggi con cui sesmbi dells Partner Cards (Carte del 
partner) nella modalitb Story ad unirsi alia tua squadra prima di iniziare le mission!. Dal menu 
principals, seleziona Community -* Party (Squadra) -* Invito Partner (Irrvita partner), 

‘I personaggi partner non sono inclusi nel numero dei membii della squadra impostato 
in Party Settings (Impostazione squadra) durante le partite multigiocatore online. Tale 
numero indica il numero di giocatori umani. 
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Par in ■or Character Behavior (Compoctanwrrto del persof¥O0>gio partner} 

I personaggi partner: 

■ Accompagnano il giocatone, ma hanno una propria autonomiain battagliae fornisoono 
supporto. £ possibile dargli dells istruzioni attraverso i collegamenti rapidL 

■ il llvello del partner cam bier&se cam bia quel lo del personaggio principals. 

■ Recupererannodopo un determinato psriodo di tempo di inattivit&o mediants I'utilizzo 
di oggetti di recupero. Anche se il personaggio non potri combattere, il suo grado e 
altri valori non dimlnulranno (ad eccezione di alcune missioni della storiaj, 

■ Non possono raccogliere oggetti o msseta. 

MISSIOHI 

I compiti accettati dai mercenari vengono definiti missioni. Dope che ne avrai accettata 

una, raggiuppa la tua squadra e dirigiti dove si svolger& la missions. 
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Aocettare la misaiom 

Per prim a oosa, prooedi verso latua nave usando il teletrasporto situato nel centro 
della cittd. Li potrai accedereal terminals perentrare nel Mission Counter o Sal a delle 
missioni. Spetta al com andante della squadraselezionaree dare inizio alia mission e; gli 
altrl membrl dovranno selszionare Begin Mission flnizia missions). 

Ri tor no dalte mission i 

Dopo aver superato, abbandonato o fallito una missions (tutti i giocatori ad eccezione dsl 
giocatore partner che non pub combattere) tornerai alia nave. In alcuns modality di gioco 
e in esrts missioni. potrai tar ritorno alia navesenza perdsre i progressi della missions. 

Fattori quaJi complstare la missions, far scadere il tempo s soonfiggere i mostri 
determineranno il grado che ti sara assegnato, dove C rappressnta il grado pid basso ed 
© il grado pKi alto. La ricompensa sottoforma di Meseta ed oggstti sar& detsrminata dal 
grado e dalla difficoltd della missione. A seconda della missions che hai completato, potrai 
guadagnare dei Typs Point (Punti classe); ransulta pagina 21 per ulteriori infomnazioni, 





Tipi di mission? 

Per ciascuna missions, ci sono determinate condizioni chs dovrai soddisfare: modality 
di gioco., membri dolls squadra, Irvello. ecc. La condizioni della modality di giceo sono 
rappresentate con le seguenli icons. 

Storia 31 Multigiotatoro 50 Multigiocatore online 

*Se non £ presents un'icona. signifies chs si pud accedsrs In tutte Is modality 
■ Story Mission id (Mission? Storia) 

Una missione par giocatore singolo che ti permetterd di avanzare nella storia, dove i membri 
della squadra saranno aggiunti automaticamente. La storia principals 6 divisa in capitoli 0 le 
missioni principali in atti. F'uoi saJvare i progressi tra. un atto 0 Taltro 0 far ritorno in citti. 

Dopo aver complstato una missions, per poter proseguire con la storia dovrai pari are con 
gli altri personaggi per rice;ere la prossima missione o completare una missione libera. 
Puoi controllare i progressi della storia dal menu principals alia voce Mission Data (Dati 
della missione).. 

1 
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■ Opart Mission (Missions libera) 

Sono mission I che puoi accettare lihsramente e cha possono essers cornplatate da un 
solo giocatore. La difficolti dolls missioni van a da C (piu facile) ad S (piti difficile), 

■ Tactical Mission (Missions tattica) 

Alcunezone hanno dells missioni estese. o mlssionl con obiettivl spsciali. Ge Is acoetterai 
in modality Muitigiocators o Multigiocatore online, dovrai aggiungsre gli altii mernbri 
della squadra. 

■ Trade Mission E-3 (Missions commercials) 

Questotipo di missioni sara disponibile a mano a mano che progredisci con lastoria. Un 
clients ti chiedsra di procurargli un determinate oggetto in cambio di una ricompensa, 

■ Battle Mission (Missions battagl ia) 

! giocatoii oombatteranno I'uno contra I'altroseguendo determinate regale. I giocatori 
partner non possono prendere parte a quests missioni esono necessari almeno due 
giocatori. I giocatori potranno deciders se giocareasquadreotutti contra tutti. AlHnizio 


IT1 Italia no 


224 




della missions ti verranno date le infomnazioni riguardanti le regole del gioeoesolo al 
termine potrai Intziare agiocare. A seconda dell'esito della missions, riceverai dei Battle 
Points (Punti battaglla) che appariranno nellatua Carta del partner, 

■ Challenge Mission A: [*] (Mission! afida) 

Sono missiorii molto d ifficil i con regole specifiche come personaggio tisso e livellodi 
classe. Inoltre, II numero di oggetti che puoi usare u limitato. I person aggi partner non 
possono prendere paite a quests mission! eocoorrono almeno due giocatori. Goegli una 
Classe per dare inizio alia missions. A seconda del risultato che atterrai, rlcwerai dei 
Challenge Points (Punti sfidaj che appariranno nella tua Carta del partner. 

■ Urgent Missions (Mission! urgent^ 

Quests mission! urgenti appariranno di tanto in tanto nella Gala del le missioni espariranno 
dopo un tarsus periodo di tempo: tieni gli occhi apeiti o rischi di pendertsle. 




SflLfl DELLE CLflSSI 

Awicinati alia Gala della classi per una lista di seivizi relativi alia class© del tuo 
personaggio, Gi sono 4 classi di personaggio: 


Hunter Abile nel combattimento corpo a corpo, & molto forte sia in attacco che 

(Cacciatore) in difesa. Impugna armi a mano ed d consigliato per i principiantL 


Ranger Abile nel combattimento a distanza. & un eccellente personaggio di 

supporto. Consigliato per i giocatori con un po : pib di esperienza, 

Force (Mago) Abile neJI'arte della magia. Consigliato per giocatori avanzatL 
Vanguard {EJifce) Abile nel vari tipi di combattirnento. pud assumere ogni tipo di ruolo che 
gli viene richiesto.. 


Nell a Gala dell© classi puoi cam bi are la classe del tuo personaggio (ad un costo), 
assegnarsgli Extend Points (Punti ©stensione) per potenziare o degradare le tu© ability 
con le armi e personalizzare altre ability. 




Grado delta a rmi per class© 

Per ogni classe di personaggio. ognuna dells a rmi haun grade ch© vadaC (piCi facile) a 
SipiLi d iff id Is). Potrai equipaggiaresolo armi ch© hanno un grade uguale o Inferiors al tuo 
grade di ability eon le armL 

Type IV (Lrveilo deEie das si) 

Tufts Is classi dei personaggi hanno un propria livello. Quando i Type Points (Punti classs. 
ricevuti dope aver cornpl state Is missioni) raggiungono un determinate valor©, il Iivsilo 
della class© aumenterk. 

Quando il livello della classe aumenta, gli Extend Points (Punti estensione) necessari ad 
aumentare letue ability con le armi aumenterannoesaranno aggiunte ulteriori ability ch© 
potrai gestir© alia Gala dells classi. 

NEL CfiMPO 

Lezone del campo dove si svolgono le missioni sd afffonterai i mostri. In alcunearee 
tnoverai un boss fin ale ad attendeiti: batti il boss per comp letare la missions. 
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O Indicators cLi sbisttivo 

Informazionl sutPobiattlvo attuale, 

0 Indicators ch iavi 

Indicators dells chiavi neeessarie ad aprirs ports s recinti laser. 

0 M appa dsl radar 

Indica le aree gii esplorats s la posizlone dei membri dslla squadra s dei mostrL 

0 Cursors aggancio 

Aggancia automaticamentsi nemici a portotadi tiro. Ge il nemicoviene agganciato, il 
cursors diventsrfr rosso, 

0 Indicators danni/necupsro 

I danni al nennico appariranno in bianco fin grigio quelli dagli altrt membri della 
squadra). i danni alia squadra in rosso, e il rscupero in verde. 





0 Combo 

Indica il numsro di attacchi in ssquenza. 
o Stato sempEtce 

Indica il livello, I'esperienza, HP/PP (Punti salute e Punti fotonici) del giocatore e il 
livello e i Punti salute della squadra. II oolore che appars al lato di ciascun psrsanaggio 
S il colors con cui verranno idsntificati nella mappa del radar. 

®I n dicatone es plosion e 

Quando quest'indicatore & pisno e lampeggia, verra aggiunta un"ability specials 
psr razza. 

O Finestra azio-ne 

Quivengono indicate le funzioni dslla Finestra azione. Accedi alia Finestra azione 
psr cambiare amni e armatura e per usare gli oggstti del tuo inrventario.. 





MflPPfl DEL RfTDfTR 

I personaggi della squadrasono rapprssentati eoi color! indicati 
nsl loro stato sera pi ice. Quando oltrepassano la mappa del radar, 
la loro icon a lam pegged aJ confine del la loro posizione attuale. 

A A Personaggi della fazione 

Mostro • Chiave 

Trappola 

Zonadiinizio Zona obiettivo 

Portale d'ingresso Portal e inesplorato 



Portal e chiuso 


231 


m Italiano 






STfTTO SEttPIKE 


0 Nome personal Giio/lccma del loader 
0 Icona del personapgsio 
0 lndi&atore esptosione 
© Liyello {espertenza} 

0 HP: Punit salute attuoJi/Max. 

0 PP: Punti fotonaci attuali/Max. 














COMftrtOI flIIOHE 

Pad analogico Muovi personaggio. Muovi lavisuale della telecamera in prima persona. 


Tasti -direz ion alii Muovi telecamera. Geleziona collegamenti rapidi Qriessaggi e ordini). 


Tasto © 

Schrva(usa il pad analogico). Accedi. Raccogli oggetto (tleni premuto 
per seJez ions multipla), Selsiiona. 

Tasto <3> 

Visualizza Finestra azione. Annul la. 

Tasto © 

Arte fotonica (corpo a corpo. tecnica), Gambia tipo di sparo (tieni 
premuto per caricare. quindi rilascia per attaccare). 

Tasto $ 

Attacco (corpo a corpo. proiettile). Arte fotonica (pnoiettile. tecnica). 
Visualizza Menu delle azioni (gesti visivi del personaggio. ecc). 

Tasto n 

Resetta telecamera. Passo laterals (tieni premuto mentreti muovi), 
Aggancio (tieni premuto), Cambiavisuale telecamera prima persona 
(tasti direzionali). 
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Tasto Mil Guardia. Gambia amna a memo singola (se la mano sinistra e destra 
sono squipaggiate con diverse armi), 

Tasto START Accedi/Esci dal menu principals. 

Tasto SELECT Accedi/Esci dal la finestra dei Collsgamanti rapidi (messaggi e ordini), 
Tastiera a schema. 

Mu ov ere i personagp 

Usa il pad analogico per muovere i personaggi sul campo di battaglia. Muovi leggsrments per 
cammlnare o afondo per correre. Tieni premuto il tasto ■■ per camminars lateralmente. 

Comandi teletan-wn 

La telecamera seguir^automaticamente il giocatore. Premi il tasto M per posizionare 
la telecamera alls spa lie del giocatore o usai tasti direzionali per riposizionarla come 
desideri. Tieni premuto il tasto MM mentre tieni premuto uno dei tasti direzionali 
per passare alia visuals in piima persona, quindi usa il pad analogico per regolare la 
telecamera. Premi il tasto H9 o O pertornare allavisuale normals. 
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Con alcune arml pier il conbatti mento corpo a corpo. puoi usare lavisuale in prima 
persona per mirane usando il reticolo. Pertutti gli altii attacchi questa visuaJe non & 
disponibile. Questa visuals, inoltre. ti permette divedere cose altrinenti invisibili. E ideal e 
per trovare oggetti nascosti etrappole. 

Aggancio 

Quando ci sono dei mostri a portata di tiro, tieni premuto il tasto HIM per agganciarne 
uno. Dopo aver agganciato i! nemico, tutti i tuoi movimenti saranno effettuati 
posizionandoti di fronts al nostro e seguendolo in ogni suo spostanento. 

Cursors aggancio 

Quando un nostro & nelle vicinanze. il cursore aggancio camfaierd a seconda dello stato: 




O Attacco^ Aggancio non disponibile Q Attacc&'Aggancio disponibile 
Attacco non disponi bil e / Agganciato t D Jj Attacco disponibil e / Agganciato 
/ ' ■> Attacco non disponibile / Aggancio eluso 

ATTACCO 

Puoi attaccare con 3 tipi di armi r ognuna con il proprio sffetto. 

Melee Weapon Attacchi diretti a corto raggio. ad esampio con spada. Gli attacchi non 
jAmii corpo a consumano PP (Punti fotonici)., ma se associati con un Arte fotonica 
corpo) puoi usare PP par infliggore attacchi pit] potentk 





Ranged Per attaccare a lungo raggio. ad esempio pistole o archi. Gli attacchi 

Weapon {Arms a consumano PP; se assoc iati con I'Arte fotonica proiettili aumenterai 
furcgo raggio) la capacita delle muniiioni, Puoi anche accumulare energia (Golpo 
caricato) prima delPattacco. 

Technic Gli attacchi sferrati usando le tecniche dell'Arte fotonica Esistono diverse 

Weapon {Arms ti pologie, a seconda del la distanza e dell 'attributed Con u n po' d i pratica 
con teenies) potrai sfeirare attacchi potentissimi, Questi attacchi consumano PR 

Combo concatenate 

Gli attacchi continuati normali o con Arte fotonica (tasto $j faranno apparire sullo 
schermo il numero di catene eseguite. Eseguire un attacco tecnico (tasto ©) quando il 
numero £ ancorasullo schemnofar^. aumentare la potenza dell'attacco in proporzione al 
numero sullo schemno, La catena eseguita sark azzerata automaticamente dopo un breve 
periodo di tempo se I'attacco non viene eseguito. 
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Attacchi combo / Attacchi p erfettf 

Premi il tasto # perun attacco normals; puoi combiners fine ad un massimo di 3 attacchi 
in una combo, Dopo il 2° o 3° attacco, se premi il tasto al moment© giusto eseguirai un 
Attacco perfatto. II peisonaggio brilleri momentaneamente s infliggerd una quantity 
maggiore di danni. 

Colpo caricato 

Disponibilesolo pararmi a lungo raggio. Tieni premuto il tasto © perun breve pariodo 
di tempo per can care e I'armainizierda brillare. Dopo alcuni second i, un : auracolorata 
indichera che la carica £ complete. Rilascia il tasto © per sferrare un attacco potentissimo 
che consume una quantita maggiore di PR Se l ilasci il tasto © tioppo presto, o se subisci 
del danni mentre la carica 4 in atto. la carica verrk annullata. 

Effetti special! 

A seconda dell'attacco. 6 possibile infliggere maggiori danni o effatti speciali ai nemicL 
Anche i mostri sono sensibili aquesti effettL 


m Italiano 




■ Libararsi dei Hernia 

Quando i nemici abbassane la guardia, sono piu vulnerabili equesto S il momenta giusto 
per continuare ad attaccare. 

■ Anomalie dello state 

Gambia lo state del nemico afuoco. ghiaccio, ecc, L’effetto si esaurir& dope un breve 
periodo o se verr& usato un oggetto o una tecnica di recupero adeguata. 

COME USffRE Lff FINESTRfl flZIONE 

Durante una missions, tleni prernuto il taste <D pervisualizzare oggetti. armi e armature 
nella Finestraazione. Usa i tasti direzionali e rilascia il tasto $ perscegliere bairna o 
I'armaturache vuoi equipaggiare o Toggetto chevuoi usare. 





La Finest™ azione 


0 Dettogli tasti: I'azione associate a ciascun 
taste. 

0 Indicator-© Amia della mono sinistra: 

appare quando un'arma per la mano 
sinistra6 equipaggiata; l r icona dell'aima 
lampegger& In rosso. Premi il tasto Q per 
cambiare visuate. 

Icona Amia ecfurpa-ggiata: mostra I'arma, 
I’annatura e I'etemento equipaggiatL 
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Infinite Sturm */■ A 

—7—v © 

Attack \ O 









Impostazion e della Finestra axioms 

Dal menu principals,, selsziona Items (Oggetti), quindi Weapons (Armi), Armour 
(Armaturaj o Item (Oggstti). Scegli rsquipaggiamento che vuoi avers nella Finestra azions. 
quindi selezionaAdd To Palette ^Aggiungi a finestra) dal menu. Scegli uno slot dove 
salvare I'equipaggiamento. Hai 6 slot a disposizione per arm I, armature e oggetti. Nel 
casodelle armi, un singolo slot pud contenere una o due armi per mano singola oppure 
un'arma da impugnare con entrambe Is mani. Rlmuovi requipaggiamento seguendo lo 
stesso procsdimento. 

DIJFESfl 

Puoi difenderti dagli attacchi dei mostri in diversi modi: 


Guard ia 

Se hai squipagglata un'arma a due man I o un'arma per mano singola e uno scudo. premi 
il tasto KB per difenderti. Gosi faosndo ridurrai i danni s impediral le anomalie di stato. 
Consumi PP (Punti fotonici). 
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■ Guardia parte tin 

Se assurni la guandia al momento giusto in risposta ad un attacco, effettuerai una Guardia 
perfettache ti impedir&di subire danni, Puoi contrattaccaresubito dopo aver ratio 
la g uardia. 

■ Guardia pert etta eon scudo 

Una Guardia perfetta con scudo ti permette di infliggere danni al nemico secondo i 
parametri del tuo scudo. 

Schivare 

Premi il tasto © mentre tieni premuto il pad analogico verso una direzione specifica per 
realizzare un movimento d : evasions. S© schivi gli attacchi non subirai danni; una tattica 
molto utile perevadere dagli attacchi o dopoessere caduto in unatrappola. Consumi PR 

Guardia automatic^ 

Ti difenderai automaticamsnte contra gli attacchi frontal!. Ltefticacia della difesadi pendent 
dal grado della tua a/asione e dai parametri di attacco del nemico. 




ILGIOCO 


flPPftRIIIONE DEL MOSTRO 

In alcuni punti specifici del campoappariranno dei mostri eti attaccheranno. 


Capo dei Mostri 

Quando il capo dei mostri & presents apparira in manieradiversa rispetto agli altii mostri, 
ed oltread essere pid potente haanche delle particolari abilita sussidiarie. I capiveiranno 
identificati su II'Indicators Bersaglio nel seguente modo: 



Capo 



Aumenta attacco 



Aumenta difesa 



Aumenta 

intelligenza 



Aumenta 

recupero 


Mostro unico 

Alcuni mostri circondati da urrauieapossono cambiare aH'improvvisoediventare potenti, 
quindi attaccali con attenzione. A volte essi fanno cadere cggetti specialL 

















ABILITY SPECIAL! PER RAZZA 

Quando sivsrificano csite condizioni. gli umani sd i Newman possono acquisire il Mirage 
Blast, i Cast Is Armi GUV e i Beast il Nano Blast. Quests sono armi potentissims che 
colpiscono il nemico in molti modi oltre atom ire unacerta capacity di recupero ai membri 
della squadra. 

Condizioni 

Raggiungi il LV 10. acquista I'oggstto adatto dal Shield-Weave Shop (Negozio di cotta di 
maglia) ed aggiungilo alia tua Cotta di maglia come modulo. 

Attivazione 

Quando l : Indicators esplosions & pisno in stato semplioe. timani fsrmo e premi i tasti # e 
© insiems. L'Indicators esplosions aumenta perogni danno inflitto e ricevuto. 

AnomaEis dsilo stato 

Possono essere inflitte al nemico usando le Arti fotoniche, o si possono ricevers da alcuni 
mostii. trappoleecc^. Dells icons saranno visuaJizzats nello stato semplies, come segue. 
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Fuococ g!i HP(Punti salute) 
diminuiscono lentamente. manon 
arriveranno a zero.. 

Shock: impeding alcunl attacchi, 
incluse alcune abilit&e l : uso di alcuni 
proiettilL 

Ghiaccro: per alcuni secondi sara 
impossible muoversi. Gli attacchi in 
arrivo potrebbero essere sufficient! a 
causare lo scongelamento. 
Confusiono: per alcuni secondi sia 
i rnovimentl sia lasoelta dei bersagli 
saraconfusa. Anche i bersagli amici 
potrebbero subire attacchi. 




Infezione: riduce I'energiae pub 
ostacolare hottenimentoi^elle 
Anomaliedello stato. 
Awetenamwrto: gli HP(Puntl salute) 
diminuiscono lentamente, ma non 
ariiveranno a zero, 




Para Mai: i nemici non si potranno 
muovere e i giocatoii potranno 
muoversi solo per alcuni attimi. 
Sonnoitutti gii attacchi. movimenti 
ed utilizzo di oggetti diventano 
impossibili. Anche laguardia diventa 
impossibile. Un attacco in arrivo 
potrebbe causare il risveglio. 



















Rallontamento (senza Leona}: i movimenti egli attacchi vsrranno rallentati. 


CflMDIfIMENTI Dl STflTO 

L f usq di csitetscniche pubcausars un cambi amenta nello stato. come indicate di 
seguito. Solo un cambio di stato sara effettivo pervoltae i livelli su period hanno la 
precedenza. 

^3 Attacco 0 teenica incrementate, Difesa ed energia incrementate. 

i J Attacco e tecnica diminuite. Difesa ed energia diminuite. 

ESPERiEfIZfl 

Sconfiggi i mostri per ricevere Punti ssperienza. Ss un altro personaggio uccide un mostro 
anchetu riceverai il 70% dsll'ssperienza che ti viene solitamente attribuita in questi casi r 
ma a condizione che tu abbia attaccato il mostro almeno unavolta(nei casi in cui i mostri 
sono presentati in un filmato. ns otterrai il 1QG%. in ogni caso). 











LI VELD PI INCREMENTS! 

Per sal ire di livello dovrai incrementare ii tuo livello d'esperienza Cib migliora i van 
parametri e rscuperasiagli HP(Punti salute) che Is Anomalie dello stato, 

IMPOSSIBILITY Y COMBNTTERE 

Se gII HP dimlnuJacono flno a zero non potrai piCi combattere. A quel punto la battaglia 
per te sari finita e dovrai tornare sulla nave, a rneno che tu non abbia un oggstto per 
recuperare o che un altno giocatorenon ti aiutL 

OGGETTI CflPdTI 

Quando sconfiggi certi mostri o distruggi dei container degli oggetti appariranno. Premi il 
taste © nelle vicinanzedelPoggetto per raccoglierlo, Lsscatole giallscontengonoamni, 
quelle blu contengono armatures quelle verdi contengono oggetti. Le plccolescatole 
dorate contengono meseta. 
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ORPINE ISTffNTflNEO 

I personaggi che hai corns compagni saranno indipsndenti date nellasceltadelleloro 
anioni durante le battaglie e nel ruolo di ausiliari. Ma, asecondadellecircostanze. potrai 
dargli degli ordini addizionali, conosciuti come Quick Outers (Qrdini istantanei),. Premi il 
tasto SELECT sul campo per aprire i collegamenti rapidi. Essi possono essere selszionati 
in modalita Story (Storia), mentre nelle modality Multiplayer [Multig locators) e Online 
Multiplayer (Multlgiocatore online) potrai sceglieretra Quick Orders (Ordini Istantanei) e 
Quick Teat (Messaggi istantanei. messaggi che puoi inserire con latastieraa scheimo). 


Tipi di ordini: 

Free (Ubero): 

Melee (Corpo a corpo): 
Ranged {Da lontano): 
Heal (Guatigione): 
Follow (Seguire): 


agire in manieraindipendente, 
dare la priority agli attacchi corpo a corpo, 
dare la precedenza ad attacchi da lontano. 
dare la priority allaguarigione/'suppGrto. 
la priority $ seguire il giocatore. 
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Bast Chany* (Caaica esplosivaj: dare la precedenza a questo tipo dl attacchi. 

Hast Release {Ffflasdia esjitosiorwjc utilizza Mirage Blast. Armi SUV. Nano Blast quando 

Tindicatore 6 piencL 

UTILIZZHRE LE TRffPPOLE 

Puoi agglungsre le trappole alia Finestra azione per utilizzarls in seguito.. Selaziona la 
trappola e premi il tasto $ perpiazzarla. Latrappola si azioneradopo un certo lasso di 
tempo etutti i nemiei nelle vicinanze verranno danneggiati o subiianno leAnomalie 
della stato. 





SISTEMfi 


ARM 

Ci sono tre diversi tipi di armi: corpo a corpo. a lungo raggio e armi tecniche. Gi sono 
anche diversi modi per equipaggiare le armi r a seconda della classe, incluse le armi da 
maneggiare ad una mano o a due manL 

ARTE FOTOMICA 

Le Arti fotoniche permettono delle azioni checausano danni magglorl rispstto ad 
un attacco noimale, anomalis dello state, recuperoed altre funzioni di supporto, ma 
consumano Punti fotonici (PP), TaJi funzioni si dividono in funzioni attacco, funzioni 
proiettile, funzioni tecniche. 

PP (Punti fotonici} 

Ogni personaggio ha unacerta quantita di Punti fotonici, parte dei quali vieneconsumata 
quando si utilizzano I e Arti fotoniche o le armi a lungo raggio, col pi caricati, guardia, 
schivata,. ecc.^ I Punti fotonici si recuperano automaticamente col tempo. 



Acquisizione di Arti fotoniche 

Di solito 6 pcesibile acquistarle su dischi al negozio o trovarle negli oggetti lasciati eadere. 
Dal Menu piincipale t seleziona un disco da Items (Og-getE) -*■ Item (OgyetB), e seleziona 
Learn (I in para) per acquisire Parte. L'arte potra pci esserecollegataalI'armavia Items 
(Oggetti) -* Weapons (Armi), ed essere utilizzata in battaglia. 

Per limettere su disco un'arte appresa. Seleziona Technics iTec niche) in Piny or 
I n formation ilnformazioni del ga oca tore) e sc eg It Parte da dimenticare. 

Technic LV (Livello di tecniche) 

A seconds del Lrvello di tecniche, la gittata e la potanza possono variare. Migliora il LVdi 
unatecnica apprendendo da un disco di livello superiore, 

Oassi e Categorie di Aril fotoniche 
Esistono tre diverse categorie di Arti fotoniche; 
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Skill 

(Ability 


Un’Arte fotonlca collegata ad un'arma corpaaeorpo, Inerementa la quantita 
di danni procurati con gli attacchL Altre ability specifiche variano a seconda 
deiramna. 

Bullet Pud essere col legato ad amni a proiettile, Danuovi effetti ai proiettilL 
(Proiettite) 

Technic Collegabile ad armi tecniche. Pub aw ere funzioni d'attacco. di recuperoo di 
(Tecnica) supporto. Le tecniche possono essere collegate a tutte le armi magic he. 

URMffTURfl 

Molte armature so no in forma di cotta di maglia. Una cotta di maglia ha un oerto numero 
di slot nel quale hutente pub posizionare moduli che attivano certi effetti. Anche le cotte 
di maglia si moduli hanno dei gradir i moduli di grado superiore non possono essere 
posizionati in una cotta di maglia di grado inferiors. I moduli devono essere posizionati 
attrsverso Items (Oggetta) Armour (Amiatura) Un singolo modulo pub essere 
col legato contemporaneamente apib cotte di maglia (fi no a 6). 




ARM1 ED ELEMENTS DELLflRMflTURfl 

Anchs tra I e stesseamni e corazza, i valori degli elementi edei bonus potrebb&ro 
aumentare i I valors monetario e di utilizzo. Ge un mostro haun el&mento partlcolare, 
attaccarlo con un r armadi elennento oppasto pub rivelarsi piCj efficace. 



Ramona Gfrtaccio 



Lampo 



Terra 



Luca Oscurita 


0<3<5ETTJ 

Ci sono due tipi di oggetti: oggetti eonsumabli che spariranno dalMrrventario unavolta 
utilizzati, ed oggetti normal che possono essere equipaggiati. utilizzati, scambiati. 

Oggetti rarii 

Gil oggetti ran si trovano nells scatole rasse che vengcno lasciats di tanto in tanto. Se 
ne trovi una mentre giochi in modalit& Multigiocatore o Multigiocatore online, i dettagli 
dell : oggetto saranno visualizzati sulloschermo in modochetutti i giocatori possano vederlL 
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MENU PRINCIPLE 

Premi il tasto START durante il gioco per visualizzare il menu piincipale: 


fU OGGETTI 

Visualizza la finestra deirinventario. come segue; 

0 Og yetti total i 

II numero di oggetti che possiedi, In totale e In ognl 
categoria. 

9 Finestra delia lists 

Oggetti divisi per categoria: Weapons (Amni) r 
Armour (Armatura), Item (Oggetti), Clothes/Parts 
(Abiti/Parti), ecc. Le seguenti iconesono visualizzate 
sulla sinistra degli cggetti. come referenza; 







□ 


c 




□ 


Equip aggkrto N&fia Finestra azione Non Dispontblte Grade (C/B/A/S) 

© Rnestro cfello state 

Qui viene visual izzato lo stato delltaggstto selezionato. I numeri visualizzati in rosso 
indicano un miglioramento, quelli in blu un peggioramento. mentre i numeri verdi indicano 
che I'oggetto & gid stato acquistato (solo nel negozio). 

Ouandio un’arma viene selezionata: 

I Marchio di fabbiica, Grado, Nome dell'oggetto 
I Prcduttore (Numero di volte che 6 stato miglioiato) 

I Forzain Attacco/Magia (Max) I Precisions (Max) 

I Elemento (Bonus Elemento) I Effetto specials. Livello Effetta 
I Livello per equipaggiare (Liv. attuala/Grado) 









Quandt) I'Art* fotonica 6 col legato all'arm a: 

I Tasto. Categoria Nome 

I Abilita dell'Arte fotonica, Pnoiettili ed Arnni alungo raggio: 
Costo PP (LV Arte fotonica) 

Rapporto di forza Attacco (Forza attuale) 

Rapporto Precisione (Precisione attuale) 


i X i 

j ■ r sjiTvitfo KnrKjfc 

PP C£T . 50 

U/4 

AtK : 

37S] 

ACC : 1 OCHfet 

791 

a *ttacsc 


ATK : 141| 

3Q4] 

ACC 1 2T( 

79] 


I Attacco con armi corpo acorpo: Forza (Max). Precisione (Max) 


1 Teenica con Aimi tecnichei Costo PP (LV Arte fotonica), Rapporto Forza magica 


(Forza magica attuale) 

Arniatira (Shield-Weave, Cotta di magJia) 

I Marchio di fabbiica. Grade, Nome I Pnoduttore 
I Difesa (Max) I Evasione (Max) 

I Monte (Max) I Energia(Max) 


; _ |p t _ 

GCiW Weave 
-Z> GRM 

□£*= : 2H SflJ- 

EVA ; 2CM 52] 

MNO : A7C 90] 

ST A ; CH im 

Min. Lv. : 1C ia] 








I LV richiesto (LV attuale) 

I Modulo col legato I Elemento, Bonus elemento 
Arnmtura {Modulo) 

I Nome del modulo I Marchio di fabbrica, Grado. Produttoie 
I Tipo di modulo I Effetto del modulo 
I Restrizioni per LV o Elemento 

Util izzaro l : equipaggiamento 
Le seguenti opizioni vengono visualizzate a seconda 
deiroggetto/equipaggiamento che selszioni: 

IA del to Palette {Aggiungere alia Fmostra): aggiungi I'oggetto alia Finestra azione. 

I Link Ptioton Art {Colliega Arte fotonica): soegli un'Arte fotonica da collegare ad urfarma 
I Link Module {Col Log a un modulo): soegli un modulo e col legal o alia cotta di maglia. 

I Cancel All Links (Elimina tutti i colleganienti): scollega un modulo dal la cotta di maglia. 


B J i 

ffeor 

lYonmo qons. 
ivifto MWlAa 
STA : T 
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I Use (UtsEizza): utilizza roggetto immediate™ ante, 

I Learn (Appre n<fi): utilizza un disco per apprendere un'Arte fotonica. 

I Drop (Lascia): lascia cadere a terra (solo sul campo). 

1 ©hared Storage (RipostigEio comume): metti 1'oggetto nsl Ripostiglio comune. 

I Discard (©carta): getta via gli oggetti che non ti servono. 

Se il tuo spazio per gli oggetti si esaurisoe potrai metteregli oggetti che non ti servono 
nel Ripostiglio comune (Shared Storage). Questo ti permetterft di poterraccoglierealtri 
oggetti di valors, comead esempio learmi. 

O INFORhflllOhl GIOCATORE 

G ©tatistich e 

I LV/Razzn 
I Tipo/Genere 




I Abilita speciali 

VisuaJizza 19 ability nel Mirage Blast, Aimi 
SUV o NanoBlast, 

I HP/PP 

Indica i Punti saluts-Punti fotonici attuali 
e max. 

I ATK: Attacco di bass 
I DEF: Dlfssa di bass 
I ACC: Precisions di bass 
I EVA: Evasions di base 
I TEC: Tecnica di bass 
I MND: Foria mentals di bass 
I STA: Energiadi base 
I Exp.: Esperisnza 


I Next LV 

Mostra I'ammontars di esperienza 
necsssaria per passare di Livello. 

I Mecetn 

I Benedfzione 

Mostra gli effetti ricevuti dat Mistico. 

I MS-Augmentation 
Mostra gli effetti degli aiuti del MySynth. 

S3 Equipaggiamento: una lista di tutti gli 
□ggetti squipaggiati. 

0 Arti fotoniche: la lista di tutte Is Arti 
fotonichs acquisitL Selszionane una da 
qui per rimstterlasu disco.. 





Classi: unallsta di livelli di ognl Classe, Ability equlpaggiate, Punti estenslone., grade * 
paragons fra diversi stati al momenta del cambio. 

O MflPPf? 

Visualizza una mappacon informazioni pertinenti al luogo. Usai tasti direzionali per 
muovere la grafica ed i tasti B9 / KB per regolare lo zoom. 

0 DAT I PELL fl MISSION E 

Progress {Progress)}: mostra i progressi nella storia principale e le richieste del clients. 
9 Quit Mission {Abba rid on a missions}: abbandona la missione in corso e torna in citta. 






(S COMMUNITY 

Squama 

I Invite Partner (Invita un partner) 
il leader pud invitare II My Synth ed altri 
personaggl ad unirsi alia squadra. 

I Leave Party tAhbandona squadra) !£[*] 

I mernbri della squadra possono 
scegliere di ritornare alia SaJa delle 
partite. 

I Disband Party (ScrogNere la squadra} M 

II leader della squadra pud scioglierla e 

Post a sempJice [*] 


ritornare alia Sala delle partite. 

Remove Member (Rmiuovi membra) E M 
I! leader della squadra pud estromettere 
un membra, il quale tornerA aJIa Sal a 
delle partite. Basta un invito per farlo 
tornare, 

Party Settings (Impostazioni squadra} X 
I! leader della squadra pud cambiare le 
impostazionL 


Qui puoi scambiare dei messaggi con gli amici erlcevere annunci ufficiali. 
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Partner Card (Carta cfef partner) 

Una scheda contenente Is Inform azl'onl e le statistiche dei tuoi personaggi, da seambiare 
con gli amici. Tieni presents che tutti e 3 i personaggi condividono la stessa scheda. 

I Partner Carets {Carte el el partner) 

Ssleziena un amico per guardare e poter gestire la sua Carta del partner. 

I Partner List (Lista eompagni] 

Guardaegestisci i personaggi cheti so no compagnL 

I Your Card {La tua sc he da) 

Puoi anche passare questa scheda ad altri ed aggiungere commenti ad essa. 

I ©end {lnvto} ES 

Quando ci sono altri giocatori nella squadra, puoi deciders di inviare loro la tua scheda. 
Ssessi decidono di accettarla, sarete entrambi automaticamente registrati come amici. 




I Receive Card {Ricevi schuxla) I [*] 

Accstta la Carta per registrare il personaggio corns amico, Ls calls chs puoi accstta re, 
in totals, sono 100, madi quells non ricevute puoi averne un massimo di 4 alio stesso 
momenta,, il chevuol dire che Is piO vecchie saianno automaticaments cancellats 
quando una carta nuovaviene aggiunta alia lista. 

£ Edit Card Name (Modifies no me della scheda) 

Gambia il norms sullatua carta. Per impostazions prsdefinita. apparir&il nome per primo 
giocatore. II noms della carta & la stessa per tutti e 8 i personaggi, 

I Ranking Data (Dati cEassifica} 

Paragona le tus prestazioni a quslls del tuoi amici, in diverse categorie. 

*3 Btacklist {Lista n era) M 

Gestisci la lista dei giocatori chs hai bloccato. 

I 
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Quick Text (Messa^jg io istantaneo) 

Imposta i collegamenti rapidi per i messaggi davisualizzare durante il gioco. 

Auto Words (Message a utomatici} 

Imposta i messaggi che saranno visualizzati automaticamente in certs situazionL 
Jl Chart Log (Diark> della chat} [*J 
GuardaTarchivia delle tue chat, 

S SI STEM# 

Save <$alva): puoi salvare i tuoi progressi dl gioco solo dalla cittfr, 

0 Options {Opizio™} 

I Text Display Speed {Velocity scorrimento tosto): imposta la velocity a cui saranno 
visualizzati i messaggi. 
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I Music Volume (Volume doHa musics) 

I Sound Effect Volume (Volume effetS 
sonori) 

I Radar Map Display (Di sp lay Map pa del 
radar): scegli su quale elemento dovrft. 
basarsi il radar la direzions o lavisuale. 

I Detailed Display (Display dettagliato): 
decidi come visualizzare le leone dei 
tasti quando dei comandi diventano 
disponibilL 

I Main Menu Cursor Positron (Posizsone 
del cursore nel menu principal e): 
impostail cursore del menu, aseconda 
che tu vogliafarlo tornare in aJto 


airapertura. oppurevuoi che ri manga 
nella posizione dove I'avevi lasciato. 

I Character Data Display 
(VESuaitzzaziona dei dati del 
personoggio) F, [•’: decidi so le 
Informazionl relative ai personaggi 
debtaano essere visualizzate sulla loro 
testa o mono, 

I Camera Controls (Comandi 
telecamera): imposts il comportamento 
del la teleca mera durante I a vi sual e in 
prima persona e quando essa segue il 
personaggio. 

I Weapon/TechnFc Swap (Scanibio 




Amii/Tecniica): decidi come attivare 
letscniche dells amni ad una mano e 
di alcune amni magiche, se tenendo 
premuto il tasto o cliccando una volta 

I Lock-On (Aygantio): decidi come 
attivare Taggancio di un bersaglio. se 
tenendo premuto il tasto o cliccando una 
volta, 


I L'R Button Settings (Impostazione 
tasti L/R}: puoi scambiare i comandi 
assegnati aquesti duetasti, 

I Back (Indietro) 

I Return to Default (Torna afEe 
impost aztoni predetinite} 


© Torna alia schemata del titolo 

Abbandona la partita in corse e torna alia schemata del titolo, Ricorda che il salvataggio 
non & automatico. e che ogni progresso non salvato andrft peiduto. 




MULTIGIOCfiTORE 

Fino a 4 giocatori possono giocare nella Modalita Ad Hoc. Rica/i dells missioni nella Sala 
dells missioni, crsa una squadra con i tuoi amici, e dirigitl subito al campo di battaglial 

I Nil 10 DEL GI0CO 

Dope aver ersato o dopo aver selezionato un personaggio, seleziona Multiplayer 
(Multigiocatone) dallascheimata del titolo. ! giocatori, poi. effettuano la loro oelazione a 
secondache siano i leader della squadra o semplicemente dei membri. 

Leader 

II leader di squadra seleziona Form Party (Forma squadra). Man mano che gli altri si uniscono, 
il loro nome sarftvisualizzato in una lista. Quando tutti i membri si sono unrti alia squadra, il 
leader pud selszionare Begin Party PEay (Comincia partita a squadre) per iniziare. 

Membra 

Seleziona Joan Party (Unisciti alia squadra) e soegli il profl-lodel leader. 

II gioco comincia nell 'area urban a. Prima di cominciare le missioni, effettuala 
preparazione alia nave. Quando il leader seleziona una missions, questa comincerd. 
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IKILTIGIOCtfiTORE ONLINE 

Affronta le misaioni insiemeagiocatori ditutto il mondo attraverso la Modal ita Infrastruttura 

La modality Multigiocatore online £■ un servizio gratuito. I costi di eonnessione dipendono 
dal tuo fomitore del servizio internet. Ricoida che questo servizio gratuito potrebbe essere 
sospesodopo un certo periododi tempo. E richieste un account PlayStation®Network. 

Aequi aisci uno Li cenza L ittle Wing 

0 Dal menu Home, selaziona PlayStatIon® Netw o rit -e Pta(yStation©Store. 

9 Seleziona Riscatta eodicL Trova il codice a 12 cifre fornito con questo manual e ed 
immettilo per registrar il prodotto e ricevere la tua Licenza Little Wing. 

Inizia 3a Modal ita Multigiocatore s u Internet 

Seleziona Online MultSplaiyer (Multigiocatore online) dal la schermata del titolo. II 
sistema PSP™ si collegheraa PI^Stiation®Network, Quando il messaggio EULAviene 
visualizzato. clicca su Agree ^Accetta) per conti nuare. 




SflLfl BELLE PARTITE 

& qui che potrai tnovare aitri giocatori che possano unirsi allatua squad ra oscambiars 
messaggi, ace... 

Selez ione di un Universe (IE server) 

li ssgno -k indicail numero di giocatori present! su ogni sen/er. Tieni presente che & 
soltanto possibile giocare partite fra giocatori che siano sullo stesso server. Sevuol 
giocare con i tuoi amici, assicurati che essi siano sul tuo stesso server. 

Menu ©ala detle partite 

Selsziona un Universo e immediatamente sardvisualizzato il menu Saladelle partite. 

I View Party List (Guarda la lista delle squadre) 

Gerca una squadranella lista. tra quelle gid formate. Scegli unasquadraacui uniiti. 

I Form Party {Forma una squadra) 

Come leader, potrai decidere le regole e lecondizioni del gioco. eformare la tua 
squadra. Scegli Form a party (Forma una squadra) per tornare in citta ed aspettare 
altri membri. 




Tieni presente che le condizioni servono come indicazione per gli altri giocatori per deciders 
se uriirsi o no, manon Nmiteranno la possibility di unirsi ad una squadra, Unavolta che il 
leader awry data inizio alia missione, la squadra scompariry dalla SaJa delle partite. 

I Ftnd Party {Trwa una squadra} 

Cerca una squadra secondo le condizioni impostate dal leader, e poi scegline una dalla 
lista 

Concfitionai Search (Ricerca con concfizioni): scegli le condizioni preterite su cui 
Impostare la ricerca 

Friend Search {Ricerca di amici]: cerca una squadra a cui appartengono i tuoi 
amici. 

Parly Search {Ricerca una squadra): immetti il nome della squadra che stai 
cercando, 

I Simple Mail {Posta semp lice) 

Scambiadei messaggi con gli amici regi strati. 
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GflLffTEQ E LISTfl MERfl 

Ti preghiamo di ten ere un eomportamento in lineacon la seguenti indicazionh 

I ]\ norms che scegli viene visto da tutti gli utenti r per cui evita dei nomi che altii 
potrebbero ritenere offensivL 

I La Ghat e la Posta semplice (Simple Mail) permettono di chattare con altri giocatori. Ti 
preghiamo di mantsnere un comportamento corretto nei confionti degli altri utenti e di 
non dire cose che potrebbero risultars offensive per qualeuno, 

I Anche altri utenti possono vedere Is conversazioni che si svolgono nellachat. Non dars 
anessuno le tue informazioni personali sanon far nisnte di illegale. 

I Spegners il sistema PSP™ o uscire dal la modal itA Multigiocatore online duiante una 
partita in corso potrebbe crearsdei problomi agli altri giocatori. Assicurati di uscire 
sempre dal gioco dalla citti. 
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Usta ne<ra 

Aggiungi un giocatore alia tua Lista nera in modo da evitare che compaJa nail a ricencha di 

partita cha effattui a che ti possa mandare dai messaggi. 

COLLEQflMEHTO RflPIDO PER I MESSAGGI ISTANTANEI 

I Premi il tasto SELECT par visualizzare la linestra dai collegamentl rapidi. Usa i tasti 
dirazionali ^ par salazionare Quick Messages (Messaggi istantanei) oppure 
Quick Orders (Ordini istantanei). a poi t# perselszionareun messaggio, I Messaggi 
istantanei ti permattono di cornunicare usando i messaggi elancati in Main Menu 
(Menu principale) -* ComnrmnEly Ouick Text (Messaggio ilstantaneo). 


SIMPLE KEYBOARD (TASTIERA A SCHERMO] 

Premi II tasto SELECT due volte per visualizzare la tastiera a schermo. Usala per inserire 
un msssaggio. 
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AUTO WORD (MESSflOCil AUTOMflTICIJ 

Questi messaggi vengono visual izzati automatieaimente, a seconda dells circostanze. 
Possono essere impostati in Community ■+ Auto Words (Messaggi automata). 

AZIONI 

Eseguendo certs azioni potrai attirare I'attenzione su di te nelle area urbane. 

Esse rappresentano anche dei mcdi divertenti di esprimene la propria personality. 
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GIQCfiRE ONLINE 

Gli elementi chs seguono costitijiscono Is differenze tra la modal ita Multigiocatore 0 la 
modal ita Storia: 

STRUTKJRfl DEL CffMPO 

I Checkp aint 

Potrai travail I nel campo vi cine all'entrata Per cominciaread utilizzare un checkpoint 
come passaggio per il teletrasporto, premi il tasto ©. 

Teletrasporto 

In alcuni casi un Teletrasporto potrebbe essere posizionatD prima dell'area finale con il 
Boss. Tutti i membri di una squadra dovranno riunirsi in quest ,0 punto piima che esso 
possa veni re attivato. 

Rfl C COG HE RE GLI O G G ETTI 
Usa il Mercante di oggetti 

Puoi trovarlo nel Cafe (Caffetteria) della citt& Per maggiori informazioni vai apag. 12, 
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Posiz iona re gli oggetti 

Nsl campo, o n&lla tua stanza (Your Room), da Item (Oggstti) selsziona Drop (Lascia) 
per posars un oggstto ateira, In questo modo, altri giocatori potianno raccoglierto, 
Questo modo di scambiare oggetti non £ valido per i potenziamenti. Is trappole e 
oggstti per i I rscupsro. 

N&lle Challenge Missions (Missioni Sfida) potrai posars tutti gli oggstti che non sono 
nslla Finsstraazione. 

(KiGETTJ CfTDUTI 

Gli oggstti che trovi psr terra variano a seconda del giocators chs li lascia cadere. Solo tu 
puoi raccogliersgli oggstti che appaiono sul tuo schsrmo, Se un altro giocators raccoglie 
un oggstto raro. i d&ttagli di quel oggstto saranno visualizzati sugli schsrmi di tutti i 
giocatori. 
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flGGIQRNfl CflRTfl DEL PARTNER 

Quando giochi con un amico registiato, la Partner Card (Carta del partner) si aggiornerk 
automaticaments con le ultimo informazioni e statistiche. Le informazioni sulle carte del 
partner possono essere controllate da Community ■+ Partner Card (Carta del partner) 
Partner List (Lista partner). 

GIOCATQRI SINGOLI 

In quests modality la modality Story (Storia). i contenuti della missions, laforza dei 
mostii. ecc.,. r cambierA. Per affiontare le missioni comsgiocatoresingolo, utilizza il 
pnercorsoc he segue. Ricordache puoi agglungers dei personaggi partner In ogni modality 
di gioco. 

Comincia una partita Mufti giocatore come giocatore singolo 

Seleziona Form Party (Forma squadra) nella Gala delle partite, e poi seleziona Party Ptay 
(Gioco asquadre) senza aspettare che altii membrl si uniscano. 
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Coniine in una partita Multiyiocatoro online conw giocatore singolo 
Ssleziona Form Parly (Forma squadra) nella Sal a dells partite, poi seleziona Form a 
Party (Forma una squadra) per giocare come giocatore singolo. A meno che tu non 
imposti una password per questa squadra, altri giocatori potranno uni rai ad essa. Non & 
possibile unirsi ad una squadra qu an do una missioned in corse. 
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SUPPORT© PROD OTTO 

Assistsnza Technics Halifax: Qualora abbiats riscontrato dsi problemi nsll'utilizzo dello stasso. 
vi invitiamo a twolgervi al Ssrvizio Assistenza Tecnica Halifax cite lisponds al segusnts numsra 
telsfonico: 0^4100346. II costo dslls cliiamate (urbsna^intemrbane) di pends dal tuo gestors di 
tslsfonia. Un opsrators sar& a vostra disposizions dal lunedl al venendi, dalls ots 14 alls ore 19. 


E inoltrs possibi Is accsdsie al nostro Ssrvizio Assistsnza Tecnica on-lins compilando un 
samples form: http^/wwwJiaEfax.ilffaqs oppuie inviandoci una mail al ssgusnts 

indi rizzo: assistenza^lia lrfax.it. 


Si licorda chs qussto ssrvizio s ssdusivamsnts insnente al supporto tecnico: non potranno quindi 
esssrefcrnitltmcchi a'o soluzioni, per iqualivi invitiannoaconsultais il Fomm Halifax al segustits 

indirizzo: Irttp^/fororn.halifaz.h: 
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ANTES DE EKPEZAR 

Paraobtensr mds informacibn sobrstu sistema PSP™ (PlayStation'S 1 Portable), consultael 
manual de instiucciones de tu si sterna PSP™. 


TambiSn puedes consultar los manuales disponibles enr 

htt py/es, play static n .com/p s p/s up port/ 




SSKRTSSSIIBB ®(2SQS®8 EL. SDSiTEK]® PSE™ 



EB : Defen sa'Cambiar aima da mano 


START: Mostraral menCi principal 
SELECT: Mostrai/Esconder accesos 
rdpidos 


© : Arte fotdnica /Cargar 
disparo 


®: Atacar 


® : Cuadro de acciones/ 
Cancelar 


© : Esquivar/Accader/ 
Recoger/Sel see ionar 


1: Restablecarc£iimara''Fijaci6n 


la c^mara an primera 
persona 


Mover cSmara 

















SELECT: 


Mostrar/ 
Esconder 
accesos 
ripidos 
START: 
Mostrar el 
pii n cipal 
Andar/Correr/ 
Mover la 
cimara en 
primera 
persona 
Mover cimara 


© : Aitefotenica/Cangar 
disparo 


®: Atacar 


® : Guadro de acciones/ 


© ] Esquivar/Acceder/' 
Recoger/Sel ecc ionar 


■■ : Resfcablecer 
cim ara/RJadGn 


: Dsfensa/Gambiar 
arrna de mano 
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HISTORIC 


En aSgtin Sugar mis aJSa da !a inmen si dad del esparto, eS SoS y sus tres pSanetas 
fbmtaron at sistema Gurtiol Alff habitation fas aspect as humanas, las bestlas, 
fos newmany Sos casts. Estes Suchaban contra los Seed, una misteriosa aspacta 
alienfgena, que estuvo a punto da hacerque desapareciaran. Porsuerte, estas 
razas consiguieron derrotar a Sos Seed, haci&ndofes desaparecer para siempre. 

Han pasado tras aflos. Aquf en Gurttal, fas hen das de !a guerra se deyan sentir 
por doquiar. Sufrimos porla taSta de racursos, aunqua no pardemos !a esperanza. 
Hemos desarrofSado una taorfa que podrfa permitir ef transporte subespaciaf, So 
que nos perwitirfa SSevar a cabo un dxodo a Sas estreSlas mis lejanas. Nuestro 
gobierno, e! ei&citoy Sos Sfderas def con~<erao se hon unido para hacer reaSidatf af 
suefto del via/e subaspaciaS y asagurar un nuevo future para fa .genres de GurhaS. 




DfiTOS DE JUEGO 


DrtTOS 

Para guardar dates del personaje s 0 necesita un dispositive de almaoenamiento con un 
mfnimo de 650 KB de espacio disponible. Hay 8 espacios para guardado de datos de 
personaje. El progreso del personaje no seguardardautomaticamente. Solo se podrd 
guardar en la ciudad, a la que podr&s acceder deede el menu principal, y en algunos 
otros lugares dedlcados a guaidar dates que pedras encontrar mientras juegas. 

Para guardar una parti da en la ciudad, pulsa el bot6n START (inicio) para acceder al mend 
principal y elige System (sistema) -* Save (guardar). 

CfiMBIflNDO DE MODQ DE JUEGO ¥ DE PERSONAJE 

Para cambiar de medo de juego 0 de personaje, pulsa el boton START (inicio) para 
acceder al menu principal y elige System (sistema) Return to Title Menu (volver al 
mend de tltulos). Luego elige Continue (continuar) para repetir el proceso anterior. 






COMENZtiR G ](IQHR 

F'ulsa si bdtftn START (inicio) durante la secuencia para accedsr al mend principal y elige 
unade las siguientes opsionesi 

NEW GAME {PflRTIDfl NCIEVff) 

Crea un psrsonaje nuevo y comienza una nueva ayantura desde el principio. Para crear 
un person aje, sigu© las instrucciones qusaparecen en la pantallaparaslegirla raza, si 
genera, lacara, el tipo de cuerpo. la ropay lavoz. Luego tendrisque escribirel nombrs 
y el tipo de person aje. Solo el tipo de psrsonaje afsctarS a la experiencia de juego. Aquf 
tambi^n podr&s elegirel MySynth que te acompafiara en los combates, El n ombre y el 
tipo de Synth ss puedsn editar m&s tarde. Gontinda al Select Mode (modo de selection)* 

CONTINUE (CONTIHOflR) 

Eige un personaje qua hayas creado con antsrioridad para continuar su aventura y sigue 
al mcdo de selectibn. 
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IMPORT (IMPORTER) 

Aquf puedes Importer dates de personaje y dates guardados de otras versiones del juego 
Ten en cuenta que I os dates que importes no se pueden user con versiones anteriores 
del juego. Les datos originaJes no serdn moditicadcs, para que puedas jugar aeste con el 
tltulo original. 

■ Para importar datos de personaje desde Phantasy Star™ Portable, asegdrate de que el 
dispositive de almacenamiento est& insertado antes de encender tu sistema PSP™. En 
el mend principal elige Import (Importar) -+ Import Character (importar personaje) y 
luego elige un personaje que importar y un espacio de guardado en el que guardarlo. 

■ Para importar una partida que hayas comenzado en una version de prueba, asegurate 
de que el Memory Stick Duo™ que contenga los datos de juego est£ insertado antes 
de encender tu sistema PSP™. En el mend principal elige Import (importar) ■+ Import 
Trial Version Save Data (importar datos guardados de la version de piueba). Ten en 
cuenta que am bos espacios para guardado (incluidos los vac fos) serin importados. 




SELECCI0N PE MQDQ 

Gismpre que elijas New Game paitida. nueva) o Continue (continual acceder&s a Select 
Mode (seleccidn de modo). Aquf podr&s elegir uno de los modes siguientes: 

Stoiy Mode {niodo Un modo para un jugador. Avama sn el jusgo siguiendo la 


Historia) 

Multiplayer 

(Muffijugacior} 

historia. 

Un modo de juego librs para hasta 4 jug ado res conectados 
mediants el modo Ad hoc. 


Online Multiplayer Un modo de juego librs para un m&dmo de 4 jug ado res detodo 
(Muftijugador en ISnea) el mundo conectados mediante el modo infraestructura. 


Dependiendo del modo. algunos mentis y otras caracterfstica&cambiai^n ligeramente. 





fiREfi PE Lfi ClUPflP 

Aquf pasards el tiempo entre misiones, Las piincipales dreas son las siguientes: 


LITTLE WING 

Este es el cuartel general del grupo de mercenaries denominado Little Wing. Aquf podrds 
hablarcon otros personajeey avanzar en lahistoriaen el modo Historia. 

TCI HflBITfKltiN 

Este es tu propio espacio. Aquf te podrds preparar para misiones e invitar a los amigos 
qus tengas registrados. 

Common Storage Un lugar para guardar objetos y mesetas al que tendrdn acceso los 8 
tomdnf personajes. 

Dressing Room Cdmbiate de ropa, etc. F para personalizar tu apariencia 
fyestkkH'} 
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Visiphone 
My Synth 


Invitados 


Un terminal en el que podrds com probar los resultadosy logros. ©I 
glosario e Intnoduclrcontrasefias durante las campnfias, 

Espera en tu habitacidn mientras estas en la ciudad. Ac4rcat© a 41 
y pulsa el bottin © para acceder alas fund ones de tu habitacidn 
y aprender sobre alias. TambiSn lo podrds afiadir a tu grupo para 
qu© te ayude durante las com bates, queserl de mayor o manor 
im porta ncia depend iendo del nGmero de partes. Compruebasu 
estadoen ©I menCi principal, en el apartado Player Information 
(informacidn sobreel jugador'i ■+ Stats (estadlsticas). 

En los modes multijugadory multijugador en Ifnea,podr&s visitor las 
habitaciones de los dem&s jugadores o in^- 1 itarlos a la tuya. 





CAFE (CAFETERIA) 

Reldjate. cambia objetos y reeibe Instrucciones de los clientes. 

Item Trader intercambia objetos con tus amigos. Ambas partes deben ir al puesto 
{intercamhfo de da Intercamblo de objetos y elegiral amigo con el que quieren 
objetos} intercombiar y el objeto que quieren cambiar. Los detalles del objeto 

de tu amigo serin mostrados. Si ambos acondiis el cambio, este se 
producird. Algunos objetos no podrdn cambiarse en ningdn lugar. 


Client Order A medida que awance la historia, los clientes de la cafeteria empezarin 
(instrucciones a offeoerte misiones. Podr&s ver las misiones que hayas aceptado 

del cliente) en el mend principal. en el apartado Mission Data (datos de rnisibn). 

Ac^rcate al cli ente una v ez cum pi ida I a misidn para red bi r tu 
recompensa. 





TIENDflS DE GflTrtLLfl Y ESTILO 

Compra objetos. armas y adquiere servicios. Algunas tiendas te permitiran vender objetos del 
almscen comun. 

Weapon ©hop Puedes comprar armas y discos de artes fbtbnicas, Tambibn podris 
(i«Kla do armas) potenc iaT tus armas. 

Shield-Weave Shop Compra mddulos para equipar en tu escudo cotade mallay mejorar 
ftionda do mbdutos asf tu defensa. 
do escudo) 

Item Shop (tienda Compra objetos de recuperacibn, trampas y otros objetos muy 
do objetos) utiles. 

Sayo the Mystic A modi da que avarice la historia. podrbs consultar al mrstico unavez per 

misibn El nivel de la bendicibn variara depend iendo de eubnto pagues. 

*Puedes potenciarun arma hasta 10 voces, Despues tendrds que Lrtilizar un Extend 
Code (cbdigo de extension) para seguir potendandola, pero esto incrementara su LVy la 
graduacibn del arma. asl que podrlas acabar sin poder usarla durante un tiempo. 





Interior Design Gompra tickets da reforms para decorar tu habitacidn y mejorar tu 
(diseno de interioras) My Synth. 

Salon (saldn) Gambia la apart encia y la voz de tu personaj e„ 

Costume Shop Gompra ropa/piazas y usa el probador. 

(tienda do vostklos) 

PARTNER CHARACTER (COM PA HERDS) 

Puedea Invttar a, person ajes con los que intercambiar cartas de compafiero en el Modo 
Historia asr como a tu MySynth para que se unan a tu grupo antes de salir a cumplir una 
misidn. En el mend principal elige Community (comunidad) “*■ Party (grupo) -*■ Invite 
Partner (irrvltar a compafiero), 

‘Los compafieros no se incluirln en el nrtmero de miembros del giupo establecidosen las 
Party Settings (opciones del grupo) durante las partidas multijugadoren ll'nea. El nCimero 
deberd reflejarel numero de jugadores humanos. 





Comportami&nto clef companerc 

Com pafieros: 

■ Acompaflan aJ personaje, perose mueven con autonomy durante las batallasy en 
tareas do apoyo. Es posible darlea inatrucciones atrav^s del os botones deacceao 
rlpido. 

■ Cambian de nivel cuando lo hace el personaje principal. 

■ Ge reeuperan tras un deteiminado periodo de tiempo tras quedar inutilizados para 
el combats. Tam bi4m podrin recuperarse con objetos de recuperacibn, Aunque el 
personaje no puedaluchar, su rango. etc., no disminuir&(a excepcidn de ciertas 
misiones de la historian 

■ No pueden recoger objetos ni mesetas. 






Ml SI ONES 

Lastareas qua acoptan los mercenaries seeonocen como Misiones. Unavez aceptada. 
ra!i ne a tu g mpo y ve a la zona dond e se 11evard a cabo la mi sm a. 

Aceptar misiones 

Primeno tendrds que ir a tu nave usando el teletransportador quo hay sn el centra do la 
ciudad. Allf podrGs acceder al terminal para ontrar on ol mostrador do aventuras. El Ifder 
deJ grupo oligey empiezauna misiGn, mientras que los otros mlembros solo tondrdn quo 
selectionar Begin Mission (comenzar la misiiinjL 

Voider do las misiones 

Si suporas. abandonaa, o ffacasas una misiGn itodos los jugadores menos los personajes 
compafieros quo no puedan lucharj volverds a la ncwe. En algunos modes de juego y 
mi si ones podrds volver a la nave sin ponder el progreso on la misiGn. 

Si consigues superar la misibn se to calificard con una nota que ird de C (la mis bajaj a S 
(lamds alta) r y on la que irilluyen factores como ol tiempo tardado. monstiuos derrotados. 
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etc. La reeompensa en forma de objetos y mesetas que obtendras vendrd determlnada 
por el rango y la dificultad de la misidn. "lambi^n conseguir&s Puntos de tipo (p.21) en 
algunas de las misiones, 

Tjpos de misi ones 

Para cada mislfin hay ciertascondiciones quetendrds quecumplir, modo dejuego. 
miembros del grupo. LV [nivel) r etc. Las condiciones del modo de juego estardn 
representadas por los siguientes iconosi 

{ M Historia "Si Multijugador K Multijugador en linen 

“Si no tienen icono. quiere decirque podr&s accederaellas en todos los modos. 

■ Story Mission (M isidn de Fa liistoria) l>1 

Es una misidn para un solo jugador quete pemnite avanzar en lahistoriay en la que 
seafiadir&n los miembros al grupo autom&ticamente. La historia principal se divide en 
capltulos, y las misiones principals en actos. Puedes guardar tu progreso entre estos 
actos. Tambi^n podrds volver a la ciudad. 




Despubs d& superar unamisibn tend risque hablar con el issto de personajes para recibir 
lasiguiente misibn o superar una misibn libre si quieres avanzaren la historia. Puedesver 
tu progreso en lahlstoria en el mono principal, en el apartado de Mission Data (dates de 
la misiGn). 

■ Open Mission (M ision ab ierta) 

Son misiones que puedes aceptar libremente y que las completa un solo jugador. El tipo 
de dificultad va de C (la mis ficil) a S (la mis diflcil), 

■ Tactical Mission (Mision tdctica} 

Algunas zonas tienen misiones extendidas o misiones con objetivos especiales. Si 
las aceptas en los modos Multijugador y Multijugador en Ifnea deberbs aftadiraotras 
miembios al grupo. 

■ Trade Mission (M ision com ere ia 1} W 

Este tipo de mi si bn eatard disponible a medida que avance la historia. Un clients te pedirb 
que leaconsigaa un objeto deteiminado porel quete darb una reeompensa. 




■ Battle Mission |.Mision de foatalla) Z [< 

Losjugadores pelearan entre sr siguiendo unas reglas detemninadas. Lee personajes 
compafleros no so podrAn unir a estas misiones y parajugarlas se necesitan al monos 
dos jugadores. Se puede jugar por equipos o todos contra todos, Al comenzar lamisiGn 
se to da r& informacidn para expllcarte las reglas, y a contlnuacidn comenzard la partida, 

■ Challenge Mission {Mi Sion d esaffo} R >3 

Son misiones muy diflciles con reglas especrticas como personaje fijo o Nivel detipo. 
Tambi6n est&limitado el usodo los objstos. Los compafteros no se podrAn unir a 
estas misiones y parajugarlas se necesitan al menos dos jug adores, Elige el tipo para 
comenzar la mi si 6m Dependiendo de tu resultado se te concederAn puntos do desaffo. 
queaparecerin en tu tarjeta de compaflero, 

■ Urgent Missions {Misiones urgentes} 

Estas son misiones urgentes que aparecerAn de vez en cuando en el mostrador de 
aventuras y que desaparecen pasado un tiempo, as! que presta atenci6n o no 
podrAs aprovecharlas. 




HOSTRflDOR DE TIPO 

AcGrcateal mostrador de tipo paraobtener setvicios relacionados con lostipos da 
personaje. Hay cuatro tipos de personajesi 

Hunter Habilidoso on el combate cuerpo a cuerpo. Fuerte en defensa y an ataque. 


Ranger 

Equipado con armas de mano. Recomendado para principiantes, 

Habilidoso en el combate a distancia, es un excel ente personaje de apoyo. 
Recomendado para jugadores medianamente hablJIdosos. 

Force 

Duchos en el uso de la magi a. Recomendado para jugadores 


expeiimentados, 

Vanguard Expertos an varios tipos de combate, pueden desempefiar distintos papsles. 


En el mostrador de tipo podrds cambiar el tipo de personaje (pagando una cuota), asignar 
Extend Points [Puntos de extension) para mejorar o degradar la categorfa de tus armas y 
personalizar tus habilidades. 





Weapon Grade by Type {Gradio de armas segtrn *1 tipo) 

A cada tipo de person aje se le conceded un grado de amnas de la C (la mis fdcil) a la S 
(la mis dlffcll) por cada una de las categorfas de las amnas. S 6 I 0 podrds equipar armas de 
igual o Inferior grado que el de las amnas de tu personaje. 

Type LV (Nivel de tipo) 

Cada tipo tiene su propio nh/eL Cuando los puntos de tipo (que se conoeden al superar 
mi si ones) alcanzan cierto valor. el nivel de tipo aumentari. 

Al aumentar el nivel de tipo, los puntos de extensidri para mejorar las habilidades de las 
armas tambiSn aumentarin y se afiadirdn mis habilidades,. que se podriri gestionar an el 
mostrador de tipo. 

CfiMPO 

Las zonas de campo son donde se disputardn las misiones y se luchard. contra los 
monstiuos. Algunas deestas zonas tendrin unjefefinaJ esperando al final. Derrota aeste 
mon stiuo para com pletar la mi si 6 n. 






rr 
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0 In rjfciidor do objotiv o 

Informacitan sabre el objetivo quo estd fijado. 

0 Indkador do llavos 

Estado do las llavos necesarias para atarir las puertas y las vallas laser. 

0 Mli pa del radar 

Muostra laszonas quo has axplorado asr como la localizacidn do Ice miembnos dol 
grupoy los monstruos, 

0 Cursor do f ijaeron 

Fija onemigos quo est6n dentro dol radio do ataquo autorMticamente. So volverd. nojo 
cuando so fije a un enoraigo. 

0 Indicador do daiios y recuperation 

Dafios al snsmigo aparecen on bianco (on gris si os producido porotros mlembros del 
grupo), los dafios al grupo on rojoy los do recuperacitan on vends. 
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0 A toques en cadenn 

Musstra si ndmsro ds ataques sn cadsna. 

0 Estado simple 

El nivel qustisnss (LV). Expsrisncia, HP/PP (puntos ds salud/fotinieos) y si LVy HP ds 
los miembros dsl grupo. El color qua aparecsal lado dscada psrsonajs corresponds 
al color en si mapa dsl radar. 

01ndicador ds ex ptos-ion 

Cuando ss liens y pnrpades unahabilidad especial estarfi disponlble, determ inad a por 
la raza. 

0Cuadro ds acciones 

Aqufss musstran las f unci ones de los botonesde accidn. Cuando abras el cuadro ds 
acciones podr&s cambiar ficilmente las armasy armaduray podrds usar ailfculos de 
tu inventario. 
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MflPfl DEL RflDflR 

Los miembros deJ grupo se muestran usando *1 mismo color que 
en el estado simple. Guando se muevan m&s alld del alcanoe del 
mapa. su icono parpadear& al borde de la que sea su direccidn 
actual. 


A A Miembros del grupo 
Monstruo 
Trampa 
Zona de inicio 
Puerta de entrada 


Have 

Zona objetivo 
Puerta par entrar 



— Puerta cerrada 
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eSTflDO SIMPLE 


0 Membra da personaja/lcono da lidar 
0 Icono da p arsonaja 
0 Indicator da ax plosion 
© Niyel/ExpaHancia 
0 HP actualas (max.) 

0 PP actualas {max.) 















fi HTfaSfrKliifi R^P.ORTfi BIE .? 

COMflMDOS DE AC Cl ON 

Pad an alo gico M ov er personaj e. Mover vi siAn de la c^imara en pri rnera persona. 


Botones de 

direccion 

Mover c£umara. Seleccionar iconos de acceso i^pido (mensajes y 
6rdenes. 

Botdn © 

Para esquivar (dsaio con el pad analdgico), acceder, cogerun objeto 

(manten pulsado paravarios objetos) o seleccionar. 

Bo+6n ^ 

Mostrar cuadro de acciones, Gancelar 

Bot6n © 

A lies fotbnicas ("cuerpo a cuerpo, t^cnica). Cargar disparo (rnantGn 

pulsado para cargar. suelta para atacar). 

Botdn $ 

Ataque (cuerpo a cuerpo, balaj. artes fotdnicas (bala, tGcnica). Muestra 
el mend de acciones (gestos visuales del per&onaje, etc.) 
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Botonls 

Flestablece la camara, Paso lateral i,mantener pulsado mientras te 
mueves). Fijacibn (mantener pulsado). Cambiar cdmara en prlmera 
persona (con el botbn de direccibn). 

Baton EB 

Defen sa. Cambiar armas para una mano (cuando las man os izquierday 
derecha estdn equipadas con distintas annas). 

Baton START 
(ireicio} 

Boton SELECT 

(soloccton) 

Arternar con menu principal. 

Alternar a iconos de acceso rdpido (mensajes y drdenes), teclado 
simple. 


Mover person aj es 

Usael pad analigico para mover aJ personaje por el juego. Pulsa levemente para caminar 
o un poco m&s para correr. Manton pulsado el botbn H9 para dar un paso lateral. 





Controls da la camara 

Lacdmara seguird automdticamenta al parson aje del jugador. Puisael botbn MM para 
colocar la cdmara detr&s da esta o usa los botonas da direccidn para volver a colocarla 
como quieras. Mant^n pulsado ©I totdn f miantras pulsas un botbn da dirsccidm para 
cambiar a vista sn prim era persona, luago usa al pad analdgico para regular la cdmara. 
Pulsa el botbn BS o © para volv er a I a vista n ormal. 

Si usas ciertas armas d© largo alcanca. puades usar la vista an 1 a persona para apuntar 
usando la reticula. Otros ataques no se pueden realizar usando la vista an 1 a persona. 
Tambi^n te parmite vsr cosas qua d© otro modo no poddas ver. Esto as iltil para encontrar 
objetos ocultos y tram pas. 

Fjjackjn 

Cuando hay a monstruos dentro da tu radio da ataque, mantSn pulsado el botdn ra 
para fijar a uno de elloo. Miantras est6 fijado, tu movimiento mirar&y seguirdal monstruo. 
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Cursor de fijacion 

Cuando ha^a un monstiuoal alcance, si cursor de fijacibn se mostrard de lasiguiente 
manera: 

O Ataqu&'fijacibn no disponible Q Ataque/fijacidn disponible 

Ataque no disponible/ fijado Ataque disponible/fijado 

( j Ataque no disponible/escapd a la fijacibn 

ATAQUE 

Existen tres tipos de armas con distlntos efectos. 

Arm a cuerpo a Ataques directos a corta distancia. por ejemplo con espadas, Los 
cuerpo ataques no oonsumen PP juntos fotdniccs). pero si combinas un arte 

fotbnica r puedes usar PP para realizar ataques mds poderosos. 
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Armas de [argo Para ataques a larga distancia, como pistol as y arcos. Los ataques 
□leaner consumer! PP y al asociar artes fotbnicas de baJas aumenta la 

capacidad de municibru Tambibn puedes concentrar enengTa (cargar 
disparo) antes d© atacar. 

Arma con Ataques con tbcnicas de artes fdtbnicas, Hay varies tipos; cada uno 
tee nrea cubr© distintas distancias y pose© distintos atributos. Con la pr&ctica se 

puedsn realizar poderosos ataques, Usarla consume PR 

Combo on c ad ena 

Los ataques conti nuados nomnales o con artes fotbnicas (botdn ©) harbn quo se muestre 
unaimagen con ©I niimeno de la cadena. Si realizas un ataque tbcnico (botbn ©) mientras 
laimagen permanezeaen pantalla. aumentar^el poder en proporcibn al nbmero de la 
cadena que se muestre. La imagen del combo ©n cadenavolverd automiticamente a su 
valor pooo despu^s si no se realizan ataques. 




Ata quee c<xml>o/Ataques perfectoe 

PLilsa el botbn para un ataque normal; se pueden combinar hasta ties ataques an un 
combo. Si pulsas el botbn justo en el momento adecuado en el segundo o tercer ataque, 
realizards un ataque perfecto. El personaje billiard temporalmente e infligird mds dado de 
lo normal. 

Cargar disparo 

S6lo estd disponible con las armasde largo alcanoe, Mantdn pulsado el botdn © 
brevemente para cargary el armaempeza/d a brillar. Despu4s decierto tiempo, un aura 
de color mostrard que la carga estd completa. Suelta el botdn © para liberal' un poderaso 
ataque queconsumird mds PR. Si sueltasel botdn © demasiado pronto, o si recibes 
dafios mientras cargas. esta empszardde nuevo. 

Efectos espec iales 

Depend lend o del ataque es posible irifligir mayor dafio o efectos de estado especiales a 
los enemigos. Los monstruos tambidn pueden hacertesufrir efectos a tL 




■ Dis pa rar/Ti rar/Derribar 

Cuando eonsigas desequilibraratus enemigos,. ss encontrardn vulnerable y les podris 
sorprender, por lo que es un buen momenta para seguir atacando. 

• Anomalies de estado 

Gambia el estado del enemigoafuego. hielo. etc. Esto durarftun br@/e periodode tiempo 
□ bien con un objeto o tacnicade necuperacibn adecuados. 

COMO (JSfIR EL CUflDRO DE fKtIONES 

Durante una mialGn, mantan pulsado el botdn ® para mostrar los objstos. armas y 
armadura en el cuadro de acciones. Usa los botones de direccidn y suelta el botdn $ 
para elegir el arma o armadura que quieras equipar o para usar un objeto. 






Cuacfro do acetones 

O lnformac(6n do botones: accidn ascciada 
con cada botin do accidru 

01 n clicad or del arma do la marro jzquierda: 
se muestra cuando la mano izquienda estS 
equipadacon un arm a; el icono del arma 
parpadeard en rojo, Pul&ael botdn O 
para cambiar. 

0 Icono do arma oquipada: muestra el aim a. 
la armadura y elemento. 
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Infinite Sturm */■ A 

—7—v © 

Attack \ O 








Cuadro de acetones 

En Main Menu (mend principal), salecciona Items (objetos)y a continuacibn Weapons 
(armas), Armour (armadura) o Item (objeto). Elige *1 equipo qua quieres poner an el 
cuadro da acciones. luego saJeccionaAdkJTo Palette (Anadir at cuadro) desde el mend 
Elige un espacio para Intnoduclrel equipo. Hay seis espacios disponibles para las armas, 
armaduray objetos respectivamente. En si casode las armas, un solo espacio puede 
contanar una o dos armas para una mano o un arma para dos manos. El squipo ss quita 
del mismo modo. 

DEFEMSfl 

Existan dlstlntos modos da dafanderte contra los monstruos. 


Guard (Defensa) 

Cuando est6s equipado con un arma para dos manos o un arma para una con escudo, 
pulsa el botdn EH para defendsrts. Sa raducird da forma considerable el dafio y 
prsviene las anomalies da estado.. Consume F'P (puntos fotbnicos). 







■ Perfect Guard (Defensa perfecta) 

Si usas Guard (defensa) en qI momento oportuno al responder a un ataque. podris 
ejecutaruna defensa perfecta qua elimlfia por complete eJ dafio querecibas, Puedes 
contraatacar Inmediatamente despu4s de dejar de usar la defensa, 

■ Perfect Guard with Shield (Defensa perfects con escudo) 

Una defensa perfecta con escudo te permite contraatacar aJ monstruo sag On los 
par&metnos del escudo. 

Esquivar 

Pulsael botbn © mientras rnantienesel pad analdgico en unadireccidn especffica para 
realizar un movimiento evasivo, Mientras esquives no recibirds dafios r asf que es dtil para 
escapar de ataques o despu^s de caer en trampas. Consume PR 

Defensa automatics 

F'ara los ataques desde el frente la defensa seri autom&tica. La eficacia de esta 
dspendera de tu evasidn b&sica y de los pardmetros de ataque. 
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JUEQO 


flPflRICIOHES DE MONSTRUOS 

Los monstruos aparecerdny atacar^in an puntos especfficos del campo. 


Momtruo tkter 

Cuando haya monstiuos irderes r aparecarin ds manera diferente a otros monstruos 
y, ademfis da ser mds poderosos, tambi&n puadan realizar funciones ds apoyo, Estos 
Ifdares apareceran an la seccidn da objetrvo ds la siguienta maneia ssgCin sus habilidades 
da ayuda: 



Lfder 


<9* 

Q 

m 

□ 

Aumenta al 

Aumantala 

Aumenta la 

Aumenta la 

ataque 

defensa 

intali gencia 

recuperacidn 














Monstmo uraco 

Algunos rmonstiuos que estdn rodeados por un aura bii Hants cambiardn de pronto y se 
volver&n poderosos. as! que atacacon precauciGn. A vecessueltan objetosespeciales, 

HflBIUOflDES ESPECI0LES POR RffZfl 

Guando secumplan clertas condiclones, I os humanosy los Newmans pueden adquirir 
un Mirage Blast; los Cast adquieren el amnaSUVy las bestias el Nano Blast, Estas 
son armas muy poderosas que afectan a bastantes enemigos, ademds deservirde 
recuperadoras para los miembros del grupo. 

Condid&nes 

Llega al nlvel 10. compra el objeto necesario en la Shield-Weave Shop (tienda de mGdulos 
da escudo) y combfnalo con tu escudo de cota de mall a como un mbdulo. 

Activackm 

Guando el Indlcador de explosidn est& lleno en el estado simple, quSdate quieto y pulsa los 
botones ® y ® a lavez. El indicador de explosion aumenta al produciry recibir dafios. 
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Anomah'as da estado 

Se puedan usar contra al ansmigo usando las artas fotbnicas o sa puedan racibir da 
ciertos monstruos, sobrevenir deciertas trampas. etc. Los ioonos sarmuastran an al 
astado simple, como samuestraacontinuacibn. 



Ftne (fciego): reduciri los HP (puntos 
da salud) lentamante durante cierto 
tiampo. No los reducing hastacero. 



Shock: impeding hacer algunos 
ataques. incluyendo algunas 
habilidadesy usar algunas balas.. 



lea (liielo): seraimposible moverse 
durante ciarto tiampo. Los ataquss 
enamigos podrfan bastar para qua te 
descongeles. 




Confused (confusion): Ids 
movimiantos y los objetivos da los 
ataques sevolven&n alaatorios por un 
pariodo da tiampo; con la confusibn 
tambi4n puedan verse atacados 
objetivos aliados. 

Irtfoctod (infectado): reduce la 
energfa(stamina)y es mds fdcil sufrir 
anomallas da astado. 













Poisoned (envenenamien to}: los HP 
disminuirin durante cierto periodo de 
tiempo. aunque no se reducing hasta 
cero, 

Paralyze [parolisis): los enemigos 
no se pueden mover y los jugadores 
sblo se pueden mover durante cierto 
periodo de tiempo. 

CAMBIO DE ESTADO 

Laticnica puede provocar un cambio de estado, tal y como se muestra a continuacIGn. 
SGIo un cam bio de estado seri. efectivo cada vez y los niveles superiores tendrin piioiidad. 

Ataque y tGcnica incrementados. 0: Defensay eneigra incrementadas. 

Ataquey tGonica disminuldos, Defen sa y energla disminui das.. 




# 


Sleep {sueno}: Geri. imposible 
realizar cuaiquier ataque. movlmiento 
o usar objetos. Tam biin seri 
imposibledefenderse. aunque un 
ataque enemigo te puede haoer 
despertar, 

Slow {Eentftud}: el movimiento, los 
ataques., etc. r serin mis lentos. 
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EXPERIENCE 


Derrota a los monstruos para recibir puntos de experiencia. Gi otro personaje derrota 
al monstruo. siempre que hayas atacado. aunquesea unavsz. recibir&s un 70% da la 
SKperiencia (y el 100% cuando setrate de los jefes fin ales que aparecen en el video), 

HJBIR DE NIVEL 

Aumenta la experiencia hasta cierto valor para subir de niveL Esto mejora los par&metros 
en general y restablece los HP y cura las anomalfas de estado. 

INCflPflCIPfrD PflRfl UICHAR 

Si se reducen los HP a cero. no podrfts Iuchar. A menos que tengas un objeto de 
recuperaciGn., u otru jugador te ayude. la botalla habra acabado para ti y volverds a la nave. 


0BJETOS PE]ADOS 


Los objetos aparecen cuando derrotas a cieitos monslruos o destruyes contsnedores. 
Pulsa el bot6n © cuando est&s al lado para recogerio. Las cajas am an Has contienen 
armas. las cajas azules contienen armadurasy las cajas verdes contienen objetos. Las 
cajas pequefias doradas tienen mesetas. 
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ORDEN RfiPIDfl 

Lee personajes compafieros decidiran y ayudarin an combate segdn su propio criteria. 
Sin embargo, segdn las circunstancias, podrds dar didenes adicionales, conocidas como 
Quick orders (Grdenes rdpidas). Pulsael botdn SELECT (seleccidn) para quese muestren 
los icon® deacceso rdpido. En el modo Story (historia) se pueden seleccionar las 
drdenes r-dpidas: sin embargo, en los modos Multijugadory Multijugadoren Ifnea puedes 
cambiar entre Quick Orders (drdenes Rdpidas) y Quick Text (mensaje rdpido. que podrds 
iritroducir atravds del teclado simple). 

Tipos de brdenes 

Free {fibre): actuar segCin propio criteria. 

Melee (cuerpo a cuerpo): da prioiidad al ataque cuerpo a cuerpo. 

Ranged {a di stan d a): da prioiidad a los ataques a distancia. 

HeaE (curaddn): da prioiidad a la curac IGrVay uda. 

Follow (seguimiento): da prioiidad a seguir al jugador. 
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Blast Charge (cargo rocpiosrva): da prlorldad a I os ataques cargados. 

Blast Release fliwrar estplosKin}: usa u n a Mi rag© Blast/arma SUWNano Bl ast c u an do ©I 

indicador est£ lleno. 

C6MD Uim TRflMPflS 

Las trampas qu© complies sn la tienda se pueden afiadir y usar ©n ©I cuadro de acciones. 
Selscciona latrampay puisael botdn # para prepararla. Latrampa se activaritras 
cierto tiempo y I os enemigos dentno del radio de alcance reeibirfri dahos o anomalfas d© 
estado. 






SISTEMfi 


hr rifts 

Bdsten tres tipos de armas diferentes, cuerpo a cuerpo, de largo alcance y tGcnica, 
Tambi&n hay distintas formas de equlpar las armas dependiendo del tipo, incluidas las 
armas para una y dos rnanos. 

HRTES FOTdmCHS 

Las arise fotdnicas te permiten realizar comandos que provocan mayor dafio que un 
ataque normal, anomallas ds estado. recuperacidny otras funcionss de ayuda. aunqus 
consumsn PR Las funclones estdin divididas en ataque. bala o t^cnica. 

PP (Pantos fotOnicos) 

Cadapersonajetienecierta cantidad de PR Gu an do el personaje use artes fotonicas. 
armas de largo alcance, cargos de disparo. defensa. evasidn. etc., usar&una parte de 
estos. Los PP se recuperardn automiticamente con el tiempo. 




Como co nsegui r artes fotdnicas 

Estas vienen normalmente en Ice discos que compras en latienda o vendrbn en objetos 
susltos, En Main Menu (msniJ principal), seised onaun disco on Items (objstos) -*■ 

I tom (objeto), y luego selecciona Loam (aprender) para obtsner el arte. El arte se pueds 
combinar con un ai ma en Items (objstos) -+ Weapons (amnas) y se puede usar en 
combats. 

Para devolver un arte aprendida a su disco, selecciona Technics (t4cnicas) en Player 
Information (inform acibn de jugador) y elige el arte que quieres olvidar. 

Technic LV (Nivel de tecnica) 

Depend iendo dsl nivel de tbcnica. el alcance y el podsr pueden variar. Aumenta si LV 
(nivel) ds la tecnica aprsndisndo de un disco con mayor nivel 

Categories de cries fotonicas y tip os 

Existences tiposdistintos de categorfas de artes fotdnicaaque se muestran a 
continuacibn: 



SkS3! Este arte fotinica se une a las armas de cuerpo a cuerpo. Incrementa el 

•Ha bilking dafio al atacar. Las habilidades especfficas varfan dependiendo del arma. 

Bullet {!>ala} Se combina con las armas con balas. Aflade efectos a las balas. 

Technic Este arte fotbnica se combina con armas de t4cnica. Puede reaJizar 
(t&cnica) ataques f recuperacidn y servir de ayuda. Las tGcnicas se pueden combinar 
con todas las armas m&gicas. 


ARMftDURfi 

Casi todas las armaduras poseen la forma de escudo cota de malla. Este tiene varies 
espacios en los que el usuario puede colocar mbdulos que le permitirdn activarvaries 
efectos. Los escudos cotas de mallay los mfrdulos tambIGn tienen grades; los mtdulos 
con grades mis altos no se pueden colocar en escudos cotas de malla de menor grado. 
Los m&dulos se colocan a travds de Items (otojetos) -*• Armour (armaefura). Un solo 
mddulo se puede combiner a lavez con hasta seis escudos cota de malla 





ELEMENTOS DE ARttffS Y RRMADtlRRS 

Incluso entne las nnismas arnnasy armaduras. losvalores de elementosy de los bonus 
pusden aumentar su valor monetario y aplicacibn, Si un monstruo tiene un elemento sn 
concrete, serd mds efectivo si le atacas con el elemento opuesto. 



Llama Hieto 



Rayo Tffflra 



Luz Oscurtdad 


OBJETOS 

Existen dos tiposde objetos. los artfculos de consume. que desaparecerdn de tu 
Inventario unavsz los uses ? y objetos normales. que puedes usar, equipare intercambiar. 

Objetos pooo frecuentes 

Los objetos poco frecuentes se encuentran en cajas rajas que a veces sueltan algunos 
personajes. Si encuentras una en los modes Multljugador o Multijugador en llnea. se 
mostrardn los detalles en pantallay los podrdn ver todos los jug ado res. 
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MEMO PRINCIPAL 

Pulsa el botAn START finicio) mientras juegas para acceder al mend principal, tal y como 
se detalla a continuaciAm 


0 OBJETOS 

Echa un vistazo al inventario. En £1 varSs: 


q f n u u a 


*ra : m.: * 


rj 4 (40 

I**. LSI li I 11 P 1 


— 0 


O Total Items 

El nbmero de objetos que tienes en total y en cada 
categorfa. 

9 Li st W tndow 

Mira los objetos ondenados por categorfa: 

Weapons (armas), Armour (armadura), Item (objeto) r 
Clothes/Parts (rapa^partes). Estos iconos quete mostramos acontinuaclAn aparecen a la 
izquieida del objeto a modo de referenda 









Equipado En el cuadro de acetones No d ioponitale Grade (C/B/A/S) 

& Status Window 


Aqul pcdr&s consular el estado 'del objeto seleccicnado. Los ndmeras que apajiecen en rojo 
indican un aumento, en azul un desoensoy en vende si ya lo has adquirido (sdlo en la tienda), 

Cuando tien es un anna selec cionada: 

I Logo del fabricante. grado. nom tare del otajeto 
I Fabricante (voces mejorada) 

I Ataqu&'Fueiza mdgica (mis.) I Precision (mix,) 

I Element© (bonus de elemento) 

I Efecto especial, nivel de efecto 
I LV (nivel) para poder equipar (nivel actuaL'grado) 
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[RHfi SMSfT[<l R^mORTfi BL E 


Artes futon ic as usadas con on arma 
I BotGn., category, nombre 

I Habilidad de aides fotdnicas. balasy aimas de largo 
alcance: 

Costs en PP r o puntos fotonicos, (nivel -LV- en artes 
fotdnicas) 


i X i 

i ■ fcsn-undc KrrK3*. 

PP C£T . 50 

L.V4 

fiiK ; 

376] 

ACC : 1 DOTtf 

791 

v *ttacsc 


ATK : 14T< 

304] 

ACC 1 2TC 

79] 


Potencia de ataque (potencia actual) 

PrecisiGn (precision actual) 

I Ataque con arma cuerpo a cuerpo: potencia (mix.), precisiGn (nnGx,) 


I Tfcnica con arma dotada ds tGcnica: costs en PP (nivel en artes fotdnicas). potencia 
mGgica (potencia migica actual) 
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Armarium <sh iel d-weave) (escudo cota da mall'a} 

I Logo del fabricants. grado. nombre I Fabricante 

I Defensa I Evasion (mix.) 

I Merits (mix,) I Energfa (m&xj 
I Nivel (LV) nequerido (nivel actual) 

I Mtdulo acoplado I Elemento. bonus de elemento 

Armarium (Modulo) 

I Nombre del mddulo 

1 Logo del fabricants. grado. nombre del fabricante 
I Tipo ds mbdulo I Efecto del mddulo 
I Restricciones de nivel (LV) o elemento 
Usar e<| u ipami e n to 

Las siguientes opciones aparecerin dependiendo del objeto/equipamiento que 
seleccionesr 


Ml 11 

hlyrifia NOTr 
A iVmi-r:i Qwp. 
V* V. r.Tgjp Valici 

ETA ; 1 








I Add to Palette {Anadir at cuadro): pon el 
objeto en el cuadro de acciones, 

I Link Photon Art {Asociar arte foi-Onica): 

elige un arte ibtdnicay asbcialaaun arma. 

I Link Module (Asociar modulo): elige 
un mbdulo y asdcialo a un shield-weave 
(escudo cota de malla), 

I Cancel All Links (Can tolar to das las 
asociaciones): retiraun mddulo de todos 
los shield-weaves (escudo cota de malla), 


I Use(Usar): usael objeto directamente. 

I Learn {Aprencler): usa un disco para 
aprender un arte fotdnica. 

I Drop (Dojar): dejar en el suelo (s6lo en el 
campo). 

I Shared Storage (Almacenamiento 
comfXB'tido): pon el objeto en 
almacenamiento compartido. 

I Discard {De&cartar}: lira los objetos que 
no necesites. 


Si se llena el espacio para objetos en el campo. envfa los que no necesites al almacenamiento 
oompaitido. De este modo podr&s recoger otros objetos mis valiosos. como armas. 


□ INFORMflCI^M DEL JUGflDQR 

Estadisticas 
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I Lv (raveiyRaza 
I Tipo/G4nero 

I Ho biIidades especiales 
Te muestra la disponibilidad del Mirage 
Blast, arrnas SUV o Nanoblast. 

I HP/PP 

Te indica la cantidad actual y el mdximo 
de HP (puntos desalud)y PP (puntos 
fotbnicos), 

I ATK: potencia de ataque bdsico 
I DEF: potencia defen siva bdsica 
I ACC: capacidad bdsica de precision 
I EVA: capacidad evasiva bdsica 
I TEC: capacidad tdcnica bdsica 


I MND: fuerza mental bdsica 
I $TA: energfa bdsica 
I Exp.: experience 

I Next LV 

Te muestra la cantidad de experiencia 
necesaria para incremantar LV (nivelj. 

I Meseta 
I Blessing 

Te muestra los efectos recibidos por el 
mlstico. 

I MS Augmentation 
Te indica los efectos de la ayuda que 
biinda MySynth. 
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9 Equipamiento: veris una lista con todos los objetos equipados. 


Art-fts fot^racas: te muestra una lista con todas las artes fotbnicas adquiridas. Elige 
una aquf para devolverla asu disco. 

Tipos: te ensefia una lista del nivel de cada tipo, habilidades equipadas. puntos do 
ewtensidn, grade y comparaciones de estado en el memento de cambiar. 


Li MflPfl 

Te muestra un mapacon la informacidn local pertinente. IJsalcs botones de dineccidn 
para mover la imagen y los botones ■■/EB para utilizar el zoom. 


Q DITTOS PE MISI0N 

Progreso: te muestra el piogieso en la historia principal y peticiones de clientes. 


Abandonee mision: sal de la misidn actual yvuelvea la ciudad. 







fB COMUttlOflO 

Grupo 

I Invite Partner (Invitar a compariero) 

El Ifder puede invitar a MySynth y a otros 
personajes a unirse al grupo, 

I Leave Party (jAbandonar ZO® 

Los miembros de un grupo pueden 
selection arvolver al mostrador de 
partldas, 

I Disband Party (Disolver grupo) [•! 

El Ifder del grupo puede disolver el grupo 
y volveral Matching Counter (mostrador 
de parti das). 


I Remove Member [Eliminar miembro] 
Ifli® 

El Ifder del grupo puede devolver a un 
miembro al Matching Counter (mostrador 
de partidas), Podrfinvolvercon una 
Imritaciin, 

I Party Gettings fConf ig u racion del 
grupo) ST 

El Ifder del grupo podrft cambiar la 
configuration preestablecida, 
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Corrao ordinario ffi 

Intercambla mensajes con amigos y entSrate de anuncios oficiales. 

Tarjeta da companero 

Una tarjeta con la inform acidn de tus personajes y sus estadlsticas para que las 
intercom bias con amigos, Recuerda que I os 6 personajes comparten la misma tarjeta, 

I Partner Cards {Tasrjetas da companeroji 
Bige un amigo paraver y gestionar su tarjeta de comparer o. 

I Partner Lrst (Lista da compofieres) 

Miray gestiona los personajes de tu amigo, 

I YourCard {Tu tar jeta) 

Esta es la tarjeta que td les puedes pasar a los dem&s, TambiSn puedes afiadir 
comentarios. 
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I Sand (Envinrt 7 :*) 

Cuando hay a otros jugadores en tu giupo, podr&s darles tu tar] eta. Si desean recibirla, 
te registrars como amigo suyo, 

I Receive Card iRecibir tarjela) 7 M 

Recite una tarjeta para registrar como amigo aese personaje, Puedes tenerhasta 
cuatro tarjetas sin recibirala vee. aunque, amedida quevayas recibiendo nusvas 
tarjetas. se fcorrard la mds antigua. 

I Edit Card Noma (Editor nombre da torjato) 

Gambia el nombre en tu tarjeta. Pordefecto. aparecer&el nombre del primer personaje. 
E nombre de la taijeta se guardard para I os 8 personajes. 

I Ranking Data (Dates de in etas ificac ton) 

Compare tus resultados con los de tus amigos en diferentes categorfas. 
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: 3 Blacklist (U sta rwfp'a) [*’ 

Gestiona tu lista de jugadores bloqueados. 

O Quick Text {Textos rapicfos} 

Registra accesos rdpidos de mansajas qua mostrar durante el juego. 

[J Auto Words (Mensajes automatic os} 

Configuramensajes para qua aparezcan an ciertas situacionas durante el juego, 

O Chat Log EM 

Consulta las datos registrados da los chats. 

0 si stem e 

o Guardar: guarda tus progresos an el juego sblo desde la ciudad. 

Opo tones 




I Text Display Speed: configura la 
velocidad a la que seven las mensajes. 

I Music Volume (Volumen de la musical 

I Sound Effect Volume {Volumen efectos 
sonoros) 

I Radar Map Display: configura el radar 
en funcibn a Direction (direction) o 
Camera (cdmara). 

I Detailed Display: decide ctimo 
aparecerdn los iconosde baton es 
cuando hay a comardos disponibles, 

I Main Menu Cursor Position: configura 
el cursor del mend para volver arribaaJ 


abrir, o para que mantenga su posicibn 
anterior. 

I Character Data Display S: decide 
si quieres queaparezcainformacibn del 
personaje sobre su cabeza cuando est§ 
en el campo. 

8 Camera Controls: decide cbmo quieres 
que funcione la camara; siguiendo al 
jugadoroen prim era persona. 

I Weapon/Techntc Swap: decide de qu£ 
manera intercam bias las tScnicas para 
arnnas de una sola mano y algunas arm as 
m&gicas; mantenlendo pulsado el botbn 
o pulsando unavee. 




I Lock-On: decide cdmo quieres usarlafijacidn: manteniendo pulsado el botdn o 
pulsando unavsz. 

I 1L]'[R] Button Settings: cambia las fun clones asignadas a los bo tones ■■ y | 

I Back (Atras) 


ft 


! Return to Default (Restaurar configuration original} 
5 Vofver a Ea pantalla de titulos 


Deja la pajlida a la que estds jugando y vuelve a la pantalla de ti'tulos. No Divides que la 
funcidn de guardado no se realiza de manera automdtica. por lo que se peiderft cualquier 
pnogneso que no hayas guardado 1d. 





MULTIJUGflDOR 

Hasta 4 jugadores podrdn jugar con el Modo Ad hoc, Red be misiones en el mostrador de 
aventuras, creaun grupo con tus amigos, y ve al campoa lucharl 

EMPE2AR JUGflR 

Tras habercreadoo seleccionado un personaje. elige MultipEayer (multij'ugactar) en 
la pantalladetftulos. Los jugadores padrdn entonces seleccionar de diferente manera 
dependiendo de qui&n sea el Ifderdel grupo o miembro del mismo, 

Uder 

El llder del gmpo debe seleccionar Form Party (crear un grupo). Cuando los otros se 
vayan uniendoal grupo. apareoer&i sus nombres. Cuando est4n todos los miembros. el 
llder deber4 seleccionar Begin Party Play (emp-szar part id a en grupo) para comenzar a 
jugar. 

Miembro 

Elige Join Party (unirse al grupo) y elige el peilil del Ifder. 




La pailida empazard en la zona do la ciudad. Piepdrats an la nave antes de comenzar una 
misidn. Guando el Ifder selaccione unamisibn, esta dard comianzo. 

MULTIJUGflDOR EH LlNER 

Afronta misiones con otros jug ado res detodoel mundo con el Modo infraestructura. 

El seivicio demultijugadoren llneaes gratulto. Depend iendo de tu pnoveedorde 
Internet, tendrds qua pagar tarifas da conexidn. Este seivicio podrfa suspenderse de 
forma permanente tras un cieito periodo de tiempo. Tambidn necesitards unacuanta 
PlayS tation©Network J 

Adquirir una itcencia Little- Winy 

®En el inenCi inicial. seleeciona PlayStation® Network -* PI ay Stats o ntiDSto re 

^Selacciona Enter Code (introducircbdigo). Encuentrael cddigo de 12 dfgitos 
proporcionado con este manual a intrudbcelo para registrar el prcductoy recibir tu 
licencia Little Wing. 




Intcia *1 modo Internet Mufti Mode 

Sslacciona Online Multiplayer (muftijugador en linen) en la pantalla do tltulos. El 
sistema PSP™ entrain an PlayStation®Nefr//Qrk, Pulsaen Agree (acepto) cuando 
aparezca si contrato de licsnciacon el usuario final para poder continuar. 


MOSTRAPQR DE PffRTIDflS 

Aquf es donde encontrar&a a otros jugadores con los que podrds unirts a un grupo. 
intercam biar emails, etc. 

Seleccidn de universo (servkior} 

El sfmbolo * te indica el nurnero de jugadores en cada seividor. Recuerda que la creacidn 
de partidas solo tendri lugar entne jugadores del mismo servidor. Asegdrate de que tus 
amigos y td eat&is sn si mismo servidor si os querSis unir. 

Men u del mostrador de partidas 

Eligs Universe (un universo) y accederds al mend Matching Counter (mostradords 
partidas). 
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I View Party Ust 

Buscacualquiertipo de parti das cneadas en este momenta. Elige un grupo de la lista 
paraunirte. 

I For m Party 

Como Ifder, podr4s decidirqu6 rag las y condicionesse siguen en tu grupo. Elige Form 
a Party (formar grupo) para v Diver a la ciudad y esperar a otros miembros. 

No oxides qua las condicionee son una referenda para los jugadores qua busquen 
unirse. pero no IlmitanSn las posibilidades de unirse a un grupo. Cuando el Ifder de 
comianzo a la rnisidn, el grupo dejarft de estar disponible en el mostrador de parti das. 

I Fend Party (Buscar gr^po) 

Buscaun grupo en funcidn de las condiciones establecidas por el Ifder del mismo, 
Luego elige uno de la lista. 

Conditional Search (buscar por condSctones): elige buscar por condiciones. 
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Friend Search {buscar amigos): encuentra un grupo con amigos registrados. 

Party Search {buscar grupo): introduce el nombre de un grupo para buscarlo. 

I Si mpl e Mai] (C o rreo ordln aide) 

Intercambia corrsos con amigos registrados. 

PR9T0C0L0 DE COMPORTflMIEHTQ Tf LISTflS MEGRflS 

Por favor, compbrtate de acuerdo a los siguientes puntos: 

I E nombre que elijas serd visto por cuaJquiera, por lo tanto evita nombres que puedan 
resultar ofensivos para los dem&s. 

I Las fund ones de Chat y Simple Mail (correo ordinario) perm item las charlas casual os 
entre jugadores. Sd respetuoso con los demds jugadoresy evita decir cosas que 
pudieran resultar ofensivas. 

I Otros jugadores pueden ver las conversaciones del chat. Ten cuidado de no 
proportionar infoimacifin personal ni nada quepueda infringir la ley. 
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■fffl N iTffSmJiflRfflt) PJQ iMfiBL 1 El 


I Si. durante una partida, apagastu sistsrma PSP™ o abandonas el modo Muitljugador 
en Ifnea, causar&s molestias a otros jugadores. A bandana la partida desde la ciudad. 

Blacklist (Listo noyra) 

Afiade a un jugador a tu lista negra para impedir que apanezca al crear una partida o que 
te envfe un email, 


flCCESQS RftPIDOS E« EL SHflT 

I Pu Isa SELECT (s elec cl bn) para activar laventana deaccesos rapidos. Usa las bo tones 
de direccibn ^ paraalternar las drdenes rApidasy mensajes rdpidos, y t* 
para seleccionar un mensaje. Quick Messages (mensajes rdpidos) te permits enviar 
mensajes listados en Main Menu (menu principal) ■+ Community (comtFJkJiKi(i -* 
Quick Text (textos rapidos), 

TECLflDO SIMPLE 

Pulsa SELECT (selectibn) dos veces para activar el teclado simple. Con el podrds 
introducir un mensaje directamente. 
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MENSflJES flaTOPMlTICOS 

Muestra mensajes autom&ticamsnte segdn lasituacidm Puedes conflgurarlos en 
Community -* Auto Words (inonoajos automatjcosj. 

ACCIONES 

Llama laatencidn en dreas ds la ciudad realizando acciones. Dichas acciones son 
ademis una man era divertida de expresar personalidad. 

JUQfiil EN KHEfi 

Los dos modes multiiugador varfan del modo Hlstoria de la siguiente manera;. 

DISENO DEL CffMPO 

Puntos do control 

Se encuentian en el campo. cerca de la entrada. Crea un punto de control con el botdn Q 
(parpadearl en color bianco) paraconfigurarlo como unaubicacidn de teletransporta. 






Tetetransportadores 

En algunoscasos, los teletransportadores seencuentran antes de la zona del jefe final. 
Todos los miembros del grupo deber<in reuni rse antes de poder activarlo. 

CO<iER OBJETOS 

Intercambio de objetos 

El lugar para hacerio esel caf£ de la ciudad. Mira la pftgina 12 para una descripcifin m&s 
detallada, 

Colocar obj etos 

Ya sea en el campo o en Tu habitacibn, elige Drop (dejar] en Itenns (objetos) para dejar 
un objeto en el suelo, De este modo, otros jugadores podr&n cogerlo* Los objetos de 
recuperacidn, potenciadoresy objetos paratrampas nose podr£in iritercambiar aquf. 

En Challenge Missions (las misiones desaffo), podris colocar todos los objetos que no 
tengas en el cuadro deacciones. 






OBJETOS DEJADOS 

Los objetos dejados en el suelo que encuentres vartan segCin el jugador. Sblo t (i podrds 
reefer los objetos que aparazean en tu pantalla. Si otro jugador recoge un objeto poco 
frecuente, los detallesdel mlsmo aparecerin en las pantallas detodos los jugadores. 

PARTNER CARP UPDATE 

Cuando juegues con un amigo registrado. la Partner Card (tarjeta de compafieno) se 
actualizarftautom&ticamente con la infomnacidn y estadfsticas mds recientes. Puedes 
com probar la infomnacibn de las tarjetas de compafieno en Community (comunsdad) -* 
Partner Card (tarjeta de companere) -*■ Partner List (Bsta de companeros). 

MODQS PARA UN JUGADOR 

En estas modal idades, el modo Story (historia) y los contenidos de las misiones, fuerza de 
los monstruos r etc,, cambiar&n. Para realizar las misiones como un solo jugador, realiza 
el prooeso siguiente. Recuerda que los personajes compafteros pueden artadirse en 
cualquier modal idad de juego. 





m HT[SSiYS:T[fiBL ! E | 


Inicrar mode MuEtijugador como un solo jjugiador 

Selecciona Form Party (croarun grupo) an Matching Counter (el mostrador departidas). 
Allf. elige Party Play fpartida on grupo) y no esperes a que se unan otnos miem taros, 

Jugar at modo M u Itijugndo r en li'nea como u n solo jugador 
Selecciona Form Party (crear grupo) en el mostrador de partidas. y selecciona Form 
a Party (croar un grupo) para jugar como un solo cneador, Sin embargo, a menos que 
cress una contraseria para el giupo, otros jugadorss pc-drdn unirse. No podr&n unirse atu 
grupo cuando una misidn est6 teniendo lugar, 
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flSISTENtm T^CMKfl 

Para infomiadon sobrs asistsnda tGenica sn tu rsgibn consulta: 
www^ega-e-urape.cfflii/suppoft. Reglstrate sn: wvw.s 0 garsurop 0 .com para obtsnsr noticias 
sxclusivas, compstidonas, actualizacionss por email y much® cosas mas. 



O GEGA. SEGA, the SEGA logo, PHANTASY STAR and PHANTASY STAR UNIVERSE are 
registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. All rights reserved. Without 
limiting the rights under copyright, unauthorised copying, adaptation, rental, lending, 
distribution, extraction, re-sale, renting, broadcast, public performance or transmissions 
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For more Information on this gams and to download the fi.ilI user manual, 
please visit: http://lielp.sega.com/ 


Pour plus d'informations sur os jeu et pour tSIicharger Is mode d'emploi complet, 
veil ill ez visiter: http://help.sega.com/ 

-Bitte besuche http://lielp.3ega.com/. um weitere Informationen zu diesem Spiel 

zu eihalten und das komplette Benutzerhandbuch herunteizul adorn 

q Per ulteriori informazioni su questo gioco e per scaricars il manuale 
complete, visita il sito http:// h el p :seg a .com/ 

Para obtener mis Informacifin sobrs este juego y descargar el man ual del usuario 
complete, visita el sltioweb: httpy7help.sega.com/ 




